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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY



ANDIMIZ
Tiirkim, dogruyum, c¢aligkanim.

[lkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
Oziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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ORNEK ETKINLIK KARTLARI

Bu béliimde, 37-78 Ay Okul Oncesi Bilissel Gelisim Alaninda farkl
kazanimlara yonelik ornek etkinlik kartlari yer almaktadir.

Diger kazanimlar icin, bu 6rnek kartlan kullanarak etkinliklerinizi ya da
uygulamalarinmizi gelistirebilirsiniz.




BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Mantik ve Akil Yiiriitme-Akil Yiratme ve Problem Cézme (MAY)
Kazanim: MAY 1.1. Uc kiple képra yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
GUI 1.20. Alti kiiple kule yapar. (19-24 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga kopri yapmast icin ¢ kip veriniz. Cocuk dort denemenin tciinde i kiiple kopri yaparsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
6 adet kip

Uygulama

Cocuklara koprulerle ilgili kisa bir cizqi film izletiniz. Bu sirecte kopri sahnelerinde cocuklann dikkatinin képride olmasini sadlayiniz. Ardindan "Cocuklar haydi biz
de kendi kopramuzu yapalim." deyiniz. Bu amacla 6ntntze ic tane kip aliniz. "Bakin, ben simdi kopri yapacagim. Beni izleyin. ilk kiipt buraya, ikincisini biraz uzagina
ve Gclinctstnd de bu ikisinin Gzerine koyuyorum. iste benim koprim oldu." diyerek koprinin nasil yapilacagini model olarak aciklayiniz. Altta kalan iki kip arasindaki
bosluga dikkat cekmek icin elinize bir araba alarak "Bakin, benim arabam buradan gecebiliyor." deyip arabayi ileri-geri strerek bir oyun baslatiniz. Ardindan, "Simdi siz
de bir kopri yapin." yonergesini vererek cocuklara Gcer adet kip veriniz ve koprisinG yapan cocuklarin képralerini 6verek pekistiriniz. Koprilerini tamamlayamayan
cocuklar oldugunda 6ncelikle sozel ipucu veriniz. Cocuklar sézel ipucu ile kopriyi yapmakta gicliik yasarlarsa tekrar model olarak ve gerekirse fiziksel yardim saglayarak
cocuklann koprilerini yapmalarina yardim ediniz. Kopriler yapildiktan sonra cocuklarin bunlarla bir sire oyunlar oynamalarina izin veriniz. Cocuklar bagimsiz olarak kopra
yapana kadar farkli oturumlarda ve farli giinlerde bu calismayi tekrarlayiniz. Calismalarda cocuklarin bagimsizlasmasi icin asamali olarak ipucunu geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
+ Kuplerle calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan, siz model olurken tim cocuklarin dikkatinin Gzerinizde oldugundan emin olunuz.
Cocuklarin katilimini artirmak icin koprilerle videonun siresinin 4-6 dakikalik bir siireyi asmamasina dikkat ediniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. ipucu vermeden once gercekten yardima ihtiyaci olup
olmadigindan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra ipucu veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu
vermekten kacininiz.

Cocuk yanlis tepki verdiginde ona ne yapmasi gerektigi konusunda geri bildirim vermeye ve cesaretlendirmeye dikkat ediniz. Kopri yaparken ne yapmasi gerektigi
hakkinda aciklama yaparken «Dogru yoldasin. Bir kez daha dene.» gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce cevreyi dizenleyiniz. Cocugun goérme duyusuna gore kullanacaginiz kiplere karar verirken kiplerin
renklerin zemin ile zithgina dikkat edip gerektiginde daha biyuk, zit/parlak renkli ve dokunsal 6zellikleri olan kipleri tercih ediniz. Kiplerin, biyikliklerinin cocu-
dun gorme derecesine uygun olmasina dikkat ediniz. Kiiplerle kopri yaptiktan sonra cocugun kopriy dokunarak incelemesini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve karisikligi ortadan kaldininiz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Yonergelerinizde ve aciklamalarinizda kullandiginiz dilin cocugun dil gelisim dizeyine uygun olmasina dikkat
ediniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifin ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/diizenleme-
leri yapiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayirnniz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle
tepki vermesi yerine, bakislarla verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz. Gerektiginde fiziksel yardim saglayarak beceriyi gerceklestirmesine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asiri duyarli olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun,
acik, net cimleler kullaniniz. Cocuk gérsel ipuclarini c6zimlemekte iyiyse siniftaki etkinlik alanina koprinin yapim asamalari ile ilgili gorseller /resimler yapistiriniz.
Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Herkes kopri yapsin. ... (cocugun adi) sen de kopri yap." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler (6rnegin kutular, kagit bardaklar kullanarak farkl etkinlik merkezle-

rinde veya farkli yetiskinlerle ya da akranlarla, yapilandinlmis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiicik ve buyik grup etkinligi olarak Gc¢
kiple kopri yapma becerisi calisiniz. Ornegin;

Farkli materyaller vererek kopri yapma becerisini calismayi tekrarlayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gctinde ¢ oturum st dste G¢ kiple kopri yaparsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Mantik ve Akil Yiiriitme-Sembolik Temsil (MAY)
Kazamim: MAY 2.2. iki viicut bolima iceren insan resmi cizer.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
K 1.1. ilk G¢ parmakla kalemin uc kismini kavrar. (37-78 Ay ince Motor Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan bir insan resmi cizmesini isteyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde iki viicut bolama iceren insan resmi cizerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+ Oyuncak bebekler.
Dergiler/gazeteler.
Boya kalemleri
A4 resim kagitlar.
Ayakli beyaz yazi tahtasi ve tahta kalemi.

Uygulama

Cocuklarin sayisina gére dramatik oyun merkezine farkli boylarda, farkl fiziksel 6zelliklerde oyuncak bebekler yerlestirip bunlarin fiziksel 6zelliklerine dikkat cekerek
cocuklarin bunlari incelemelerini saglayiniz. Ardindan kitap merkezinize yénelerek onceden yerlestirdiginiz, icinde insan resimleri olan cesitli dergiler/gazetelerle mes-
gul olmalarini saglayiniz. Cocuklann dikkatini "insanlara" cekip bu resimleri incelemelerini isteyiniz. insanlarin fiziksel 6zellikleri hakkinda sohbet ediniz. Bir siire sonra,
cocuklara masalara gecmelerini séyleyiniz. Cocuklar masaya gectikten sonra cocuklardan birini yardima olarak secerek resim kagitlarini ve boya kalemlerini dagitiniz.
Cocuklara bir insan resmi cizeceklerini séyleyiniz. Daha sonra masanin yakininda tim cocuklarin sizi gérebilecegi bir yerde olan tahtaya vicut bolimlerini betimleyerek
bir insan resmi ciziniz. Cizerken "Bu kafasi, bunlar gézleri, bu gévdesi, bunlar bacaklar, bunlar da kollari." gibi ifadelerle ne yaptiginizi séyleyiniz. Daha sonra "Haydi, sira
sizde. Siz de bir insan resmi cizin." yonergesini veriniz. En az iki viicut bélama cizen cocuklari "cok guizel" gibi sozlerle aninda pekistiriniz. Resimleri Gzerine sohbet ediniz
ve resimlerini 6viniz. Yardima gereksinim duyan cocuklara énce sozel ipucu vererek cizim yapmalari icin tesvik ediniz. Gerektiginde tekrar model olarak ya da fiziksel
yardimla bir insan resmi cizmelerini saglayiniz. Yapilan resimleri panoda sergileyiniz.

Dikkat edilecek konular
Cizim calismalarinda her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla insan resmi cizme calismasi yaptiginizdan emin olunuz.
Cocuklarin resimlerini tamamlamalari icin streyi iyi ayarlayiniz.



Cocugun resim cizme konusundaki basarl girisimlerini ve dodru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazla
ipucu vermekten kacininiz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim
ediniz.

Cocuk yanhs cizimler yaptiginda ya da yapamadiginda 6z glven kirici sézlerden ve davranislardan kacininiz. "Cok giizel gidiyorsun. Bir kez daha deneyebilirsin." gibi
olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cevreyi diizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge
veriniz. Cocugun gérme duyusuna gore kullanacadiniz calisma kagitlarinin ve kalemlerin renklerini, resimlerin biyukliginid ve cocuga olan mesafesini ayarlayiniz.
Resimlerde renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha biyilk, zit/parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olan resimler kullanmayi tercih ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve kanisikligi ortadan kaldininiz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifta
ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/diizenlemeleri yapiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gore sinifinizda uyarlamalara/dizenlemelere yer veriniz.
Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Resim ¢izme becerisi icin gereli ise kalem tutucular ve kalin kalemler kullaniniz. Gerektiginde fiziksel
yardim saglayarak iki viicut bolimi iceren insan resmi cizme becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151g1 ve ses diizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asiri duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun,
acik, net cimleler kullaniniz. Cocuga insan resmi ¢izmenin asamalarini iceren bir gorsel ipucu saglayarak bu ipucunu takip edebilecedi bir yere asiniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bélerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Herkes insan resmi cizsin. Ayse/Ali sen de insan resmi ciz." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinimis/yarn yapilandinlmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve buyik grup etkinligi olarak iki viicut bélima iceren insan resmi
cizme becerisi calisiniz. Ornegin;

Cesitli dergilerden/gazetelerden insan resimleri bulup kesiniz. insan resmi cizme calismalarinizda bu resimleri kullaniniz. Ornegin farkli viicut bolamlerini ayri ayr
kesiniz. insanlarin bas, govde, kollar ve bacaklar gibi viicut bolimlerini bir kagida yapistirarak eksik bolimleri cocugun tamamlamasini isteyiniz.

Cocugun vesikalik bir fotografini, bir A4 kagida yapistirarak viicudunun diger bélimlerini kendisinin cizmesini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dért denemenin Gciinde G¢ oturum Gst dste iki vicut bélima iceren insan resmi cizerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Sayi Kavramlari ve Nicelik (MAT)
Kazanim: MAT 3.2. Ginlik hayatta karsilastigi iki rakamin adini séyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BND 3.12. Kendisine soylenen tek basamakli iic sayiyi tekrar eder. (25-30 Ay Bilissel Gelisim Alani)
SHS 7.11. Bir ya da ikiyi gostermesi istendiginde bir ya da iki parmagini kaldirir. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga gunlik hayatta karsilastign iki rakamin adini sorunuz. Cocuk dért denemenin iciinde ginlik hayatta karsilastigi iki rakamin adini séylerse bu kazanim icin arti
veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Cocuk sayisi kadar calisma sayfasi.

Uygulama

Cocuklara Gzerinde tek haneli (0'dan 9'a kadar) rakamlarin karisik olarak yer aldigi bir calisma sayfasi dagitiniz. Bu rakamlar daha 6nce goriip gérmediklerini sorunuz.
Goren cocuklar varsa, hangilerini gordiklerini géstermelerini ve gdsterdikleri rakamin ismini sdylemelerini isteyiniz. Cocuklar en az iki rakami dogru gosterip sdylerlerse
onlari alkislayiniz ve sozel olarak pekistiriniz. Cocuklar hicbir rakami gormediklerini séylerlerse ya da rakamlari bilmiyorlarsa cocuklarin yaslarnini sorunuz ve yaslarina denk
gelen rakami dgretiniz. Daha sonra tekrar siz kac yasindasiniz diyerek onlerindeki kagittan géstermelerini ve séylemelerini isteyiniz. Dogru cevabi gdsteren cocuklan
pekistiriniz. Yanlis cevap geldiginde "Hayir. Simdi hatirlayalim. Bak bu .... Sen ... yasindasin." diyerek dizeltiniz. ipucunu geri cekerek cocuk bagimsiz tepki verene kadar
ogretim yapiniz. Bireysel calisma gerektiren cocukla bireysel olarak calisiniz. Ardindan cocuklarin siklikla karsilasacagi bir diger rakam (6rnegin kapi numarasi, asansorde
digmesine bastiklar kat numarasi, durak numarasi ya da oyka kitabinda karsilastiklari bir rakam vb.) 6gretimi tekrarlayiniz. Calismaniz bitince cocuklara "iyi is cikardigin”
soyleyerek calisma sayfasina sordugunuz sayi kadar yildiz/kalp koyunuz ve sinif panonuzda sergileyiniz. Daha sonra yere cocuk sayisi kadar 3 ve 4 rakamlarinin oldugu
kartlari kansik bir sekilde yerlestiriniz. Cocuklara kartlara basmadan sinif icinde dolasacaklarini "Yasim ka¢?" dediginizde ise cocuklann kendi yaslarini gosteren rakam
kartlarindan birinin Gzerine ayadi ile basmalari gerektigini belirtiniz. Son olarak her cocuga tek tek "Yasin kacmis?" diyerek bastigi karttaki rakami okumasini isteyiniz.
Oyunu bu sekilde birkac kez tekrarlayiniz.

Dikkat edilecek konular
Rakamlari calisirken cocugun gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadiginizdan, tim cocuklarla rakamlar izerine calistiinizdan emin olunuz.
+ Cocuklarin rakamlar gosterip séylemeleri icin yeterince sire veriniz.



Cocugun rakamlari dogru gostermelerini ve séylemelerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Gereksiz ya da fazla ipucu vermekten kacininiz.
Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gdzlem yapiniz ve yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Cocuk rakamlar dzerine yanhs isimlendirme yaptiginda 6z given kiricr sézler kullanmaktan ve davranislar sergilemekten kacininiz. "Cok gizel gidiyorsun. Bir kez
daha deneyebilirsin." gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Hazirlayaca-
giniz calisma sayfasini cocugun gérme derecesine gore olusturunuz. Cocugun durumuna gére punto biyitme, renklerin zithgindan yararlanma, calisma sayfasina
dokulu rakam/materyal /resim ekleme gibi uyarlamalari yaparak calisma sayfasinin cocuk tarafindan rahatlkla goralebildiginden emin olunuz. Gerektiginde somut
nesneler (6rnegin plastik rakamlar vb.) kullaniniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki gurtlti ve kanisikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla g6z kon-
tagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yénergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artininiz. Sinifta ses
yahtimi ile ilgili uyarlamalari/dizenlemeleri yapiniz. Cocuk isaret dili biliyorsa rakamin isaret dilindeki karsiligi ile de 6gretim yapiniz ve sorularinizi isaret dili esliginde
sorunuz. Cocugun isaret dili ile yanitlarini ya da isaret dili ve szl dil yoksa soylemesi yerine gostermesini dogru tepki olarak kabul edebilirsiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gore sinifinizda uyarlamalara/dizenlemelere yer veriniz.
Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151g1 ve ses diizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asir duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocuda 6zel yonerge verebilirsiniz (6rnedin "Herkes bu rakamin kac oldugunu séylesin. .... (cocugun adi) sen
de soyle." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis /yan yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiicik ve biyiik grup etkinligi olarak giinliik hayatta karsilasilan iki rakamin
adini séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Sinifin/okulun uygun her merkezinde bu beceri calisilabilir. Cocugun dolabinin/sirasinin Gzerine her gin iki farkli rakam yapistiriniz ve kac olduklarini sorunuz.
Ev ddevi olarak evine giderken ve okula gelirken kapi numaralarini okumasini isteyiniz.

Panodaki/duvardaki herhangi iki rakamin kac oldugunu sorunuz.

Sinifta oyki okuma etkinliklerinde rakamlan 6zellikle gostererek ve isimlerini soyleyerek cocuklann dikkatini rakamlara cekiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gctinde ¢ oturum st dste gunlik hayatta karsilastigr iki rakamin adini séylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Matematik-Sayi iliskileri ve islemler (MAT)
Kazanim: MAT 4.2. Sayisal olarak birbirinden cok farkli iki nesne grubunun azlik ve cokluk durumu soruldugunda "daha cok" olani séyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
SYH 7.12. istendiginde farkli sayilarda nesne iceren iki nesne grubu arasindan az ve cok olan grubu gosterir. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuga sayica birbirinden cok farkli olacak sekilde iki grup yaprak gosteriniz ve hangisinin daha cok oldugunu sorunuz. Cocuk dort denemenin iciinde sayisal olarak
birbirinden cok farkli iki nesne grubunun azlik ve cokluk durumu soruldugunda "daha cok" olani séylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Yapraklar.

A3 kagitlar.
Yapistirici.
Zimba.

Uygulama

Cocuklara birkac giin 6nce yaprak koleksiyonu yapacaginizi sdyleyip cevrelerinde gérdikleri yapraklar toplamalarini ve sinifa getirmelerini isteyiniz. Masalara geciniz.
Toplandiklari yapraklar masaya koymalarini isteyip yapraklara dikkatlerini cekerek bir siire bu yapraklari incelemeleri icin zaman taniyiniz. Bu sirada, masadaki yapraklar
arasindan sayica daha cok oldugu acikca belli olacak sekilde bir grup yapradi 6niiniize cekip ortada daha az yaprak kalmasini saglayiniz. Sayica cok olan grubu isaret ede-
rek "Bakin. Burada suradakilerden daha cok yaprak var. Bunlar daha cok." deyiniz. Ardindan yapraklari nazikce tekrar ortaya koyunuz. Bu kez yan yana oturan iki cocugun
ondne yapraklan sayica farkl olacak sekilde rastgele koyup "Hanginizin 6niinde daha cok yaprak var?" diye sorunuz. Dogru tepkileri pekistiriniz. Yanhs tepkilerde giderek
azalan ipucu kullanarak daha cok olani soylemelerine yardim ediniz. Her bir cocuga tek tek sorunuz. Ardindan, her cocugun 6niine ortadan ikiye bélinmis olan calisma
kagitlanini koyunuz. Cocuklann kagidin bir bélimine diger bélimden daha cok yaprak yapistirmalarini isteyiniz. Bu sayfalarin Gzerine cocuklarin isimlerini yazarak etkinlik
merkezinde sergilemelerine izin veriniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. "Daha cok" kavrami icin farkli nesneler ve nesne resimleri ile cocuklar bagimsizlasana kadar bu
calismalan tekrarlayiniz.

"Daha cok" kavramina yonelik etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun 6zel dedisiklikler ve uyarlamalar yapiniz. Keskin/sivri uclu veya kiciik nesneler, makas, cocugun alerji gosterebilecegi durumlar gibi konularda
dikkati olup guvenlik dnlemlerinizi dnceden aliniz.

Daha cok olan grubu yerlestirdiginiz tarafi rastgele belirleyiniz ve daha cok olan tarafi degistirip cocuga tekrar sorunuz.



"Daha cok" calismalar yaparken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla kavrami calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklarin yanit vermeleri icin yeterince sire veriniz ve katiimlarini artirmak icin sreyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun "daha cok" olan tarafi géstermesi durumunda onu aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermek-
ten kacininiz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz ve yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.
Cocuk yanlis tepki verdiginde cocugun 6z givenini kirici sézlerden ve davranislardan kacininiz. "Aferin cok gizel gidiyorsun. ... (cocugun adi) bir kez daha deneye-
bilirsin." gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge
veriniz. Cocugun gorme duyusuna gore kullanacaginiz yapraklara karar verirken renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha buyiik, parlak ve zit renkli, dokunsal
ozellikleri olanlari tercih ediniz. Cocugun yapraklarin coklugunu elleri ile de incelemesini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifta
ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/dizenlemeleri yapiniz. isaret dili kullanan cocuklarda yonergeleri "daha cok" kavramina karsilik gelen isaret dili esliginde veriniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocugun yanitlamasi icin daha uzun zaman ayinniz. Gerektiginde fiziksel yardim sag-
layarak sayisal olarak birbirinden cok farkli iki nesne grubunun azlik ve cokluk durumu soruldugunda "daha cok" olani gosterme becerisine yardim ediniz. Cocukta
sozel dil yoksa ve gosterme davranislarinda da zorlaniyorsa daha cok olan tarafa bakarak yanitlamasini dogru yanit olarak kabul ediniz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sinif 1s1g1 ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duyqusal tercihleri gibi asiri
duyarl olabilecegi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Daha cok kavramini calismak icin cocugun sevdigi ve ilgilendidi oyuncaklari/nesneleri kullaniniz. Sinifta
olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim diizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.
Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Herkes daha cok olani soylesin. Evet, .... (cocugun adi) sen de daha cok olani soyle." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis/yan yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak sayisal olarak birbirinden cok farklr iki
nesne grubunun azlik ve cokluk durumu soruldugunda "daha cok" olani séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Sanat merkezinizdeki boyalari/fircalari, blok merkezindeki bloklari, kitap merkezinizdeki kitaplari kullanarak bu etkinligi tekrarlayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dért denemenin dclinde iic oturum Ust Gste sayisal olarak birbirinden cok farkli iki nesne grubunun azlik ve cokluk durumu soruldugunda "daha cok" olani s6y-
lerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Geometri ve Uzamsal Algi (MAT)
Kazanim: MAT 5.3. Varliklarin mekanda konumunu icinde, Gstiinde, altinda, yukarida ya da asagida kavramlarini kullanarak soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
GUI 1.24. Bir nesneyi istendiginde diger bir nesnenin icine koyar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga varliklarin mekandaki konumunu sorunuz. Cocuk dért denemenin Gciinde varliklarin mekanda konumunu icinde, Gstinde, altinda, yukarida ya da asadida
kavramlarini kullanarak séylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
- Cocuk sayisi kadar kutu.
Cocuk sayisi kadar oyuncak.
+ Cocuk sayisi kadar sandalye.
Cocuk sayisi kadar hulahop.
Calisma sayfasi.

Uygulama

Cocuklara birlikte bir oyun oynayacadinizi séyleyiniz ve cocuklarin her birine icinde oyuncak olan bir kutu veriniz. Cocuklardan kutunun icine bakmalarini ve oyuncagi
kutunun disina cikarmalarini isteyiniz. Sonra oyuncagi kutunun icine, tstine, altina koymalarini, ellerine oyuncagi alip yukan kaldirmalarini ya da asagi indirmelerini soy-
leyiniz. Cocuk her yonergeye tepki vermeden 6nce "0oo. Bak ... (cocugun adi) kutunun icinde, kutunun altinda, simdi .... (oyuncagin adi) asagida." diyerek ne yaptiginizi
aciklayiniz. Sonra cocuktan oyuncadi kutunun icine, Gstiine, altina koymasini, yukarisina kaldirmasini ya da asagisina koymasini isteyiniz. Cocuk tim kavramlara dogru
tepki verene kadar oyunu devam ettiriniz. Son olarak cocuklarin oyuncakla oynamasina izin veriniz. Oyun zamani geldiginde ise tim cocuklara bir oyun oynayacaginizi
soyleyerek sandalyelerini siniftaki bos alanin ortasina/oyun odasinin ortasina tasimalarini isteyiniz. Cocuklar sandalyelerini getirince siz de her cocugun sandalyesinin
yanina birer hulahop koyunuz. Oyunun kuralini "Benim soyledigimi yapmalisin." diyerek aciklayiniz. "Hazir misiniz?" diyerek oyunu baslatiniz. "Simdi sandalyemin astin-
deyim."/"Simdi sandalyemin altindayim."/"Simdi halkanin icindeyim." diyerek ve ne yaptiginizi gostererek énce siz model olunuz. Daha sonra, "Herkes sandalyesinin Us-
tine."/"Herkes sandalyesinin altina."/"Herkes halkasinin icine." yonergeleri vererek oyunu oynayiniz. Oyuna heyecan katmak icin yonergelerinizi farklilastinniz (6rnegin
"Simdi etek giyenler sandalyesinin Gstiine." /"Sadece erkekler halkanin icine." /"Simdi cilek sevenler kutunun icine." vb.). Dogru tepki veren cocuklari hemen pekistiriniz.
Yanlis tepkilerde dizeltme yapiniz ve geri bildirim veriniz. Bireysel calisma gerektiren cocuklarla bireysel calisiniz. Tom cocuklar gelisimsel olarak yeteri kadar hazirsa
oyunu bir yarismaya donistirebilirsiniz. Oyunun sonunda "Aferin size." diyerek tim cocuklar alkislayiniz. Ardindan masalara gecerek calisma sayfalarini dagitiniz. Say-
falardaki varliklarin mekanda konumunu icinde, iistinde, altinda, yukarida ya da asagida kavramlarini kullanarak soylemelerini isteyiniz. Dogru tepkileri pekistirip yanlis
tepkileri dizeltiniz. Cocuklarin calisma sayfasina bir yildiz/kalp koyunuz ve sinif panonuzda sergileyiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Cocuklarin mekanda konum kavramlarini 6grenebilmeleri icin farkli ortamlarda farkli etkinliklerle
bu calismalar tekrarlayiniz.



Etkinlik sirasinda yonergelerinizi verirken kaza yasanmasina engel olmak icin yonergenizi cok hizl séylememeye dikkat ediniz.

Mekanda konum kavramlari izerine calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklarn katihmini artirmak icin ve yanit vermelerini saglamak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyac oldugundan emin olmak icin bekleyerek gézlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Cocuk yanlis tepki verdiginde cocugun 6z givenini kirici sézlerden ve davranislardan kacininiz. "Cok giizel gidiyorsun. Bir kez daha deneyebilirsin." gibi olumlu ifa-
delerle cocugu cesaretlendiriniz.

Yetersullklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cevreyi diizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge
veriniz. Cocugun gérme duyusuna gére kullanacaginiz oyuncaga,/nesneye karar verirken renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha buyik, zit/parlak renkli,
dokunsal ozellikleri olan ve sesli-hareketli olanlari tercih ediniz. Cocugun nesnelerin mekanda konumunu elleri ile incelemesine izin veriniz. Gerektiginde cocugun
daha kolay tepki vermesi icin verdiginiz iki yonerge arasi sireyi artiriniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve kansikligi ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama, onun
yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuda daha uzun zaman ayirniniz. Gerektiginde fiziksel yardim saglayarak mekanda konumu
gosterme/soyleme becerisine yardim ediniz. Cocuk oyuna katilamayacak durumdaysa yonerge verici olma gibi gérevlerle cocugun katilimi saglayiniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecedi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Mekanda konum calismalarina cocugun sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklari/nesneleri
kullanarak baslayiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim diizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz.
Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rnegin "Herkes sandalyesinin altinda. ... (cocugun adi) sen
de sandalyenin altina latfen." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uyqun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis /yan yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve biyiik grup etkinligi olarak varliklarin mekanda konumunu icinde,
ustinde, altinda, yukarida ya da asagida kavramlarini kullanarak séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;
- Cocuk, serbest oyun zamaninda blok merkezinde oynarken yanina gidiniz ve bloklarla ilgili icinde, istinde, altinda, yukarida ya da asagida kavramlarini kullanarak
cocugun oyununa katiliniz.
"Yukarida asagida" oyunu oynayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin dciinde ¢ oturum Gst dste varliklarin mekanda konumunu icinde, istinde, altinda, yukarnda ya da asagida kavramlarini kullanarak soylerse
bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Matematik-Oriintiiler ve Siniflama (MAT)
Kazanim: MAT 6.1. Nesneleri renk, sekil, doku, ayrinti gibi fiziksel bir 6zelligine gore en az iki gruba ayirr.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
ESF 9.9. iki secenek sunuldugunda geometrik sekilleri esler. (25-30 Ay Bilissel Gelisim Alani)
ESF 9.10. Dort secenek sunuldugunda renkleri esler. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)
ESF 9.11. iki farkli buytklukteki iki grup nesneyi buyikliklerine gore siniflar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga fiziksel bir 6zellige gore iki gruba ayirmasi icin nesneler veriniz. Cocuk dort denemenin Gciinde nesneleri renk, sekil, doku, ayrinti gibi fiziksel bir ézelligine
gore en az iki gruba ayinrsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Her biri farkli buytklik, doku ve renkte toplar.

Toplar koymak icin bir kutu.

Uygulama

Bu beceriyi, ginin herhangi bir saatinde, sinifinizdaki tim merkezlerde veya tim etkinlik tarleri icinde calisabilirsiniz. Cocuklardan sinifin orta alaninda halka olus-
turacak sekilde yere oturmalarini isteyiniz. Top dolu kutuyu orta alana bosaltiniz. Cocuklardan toplari incelemeleri isteyiniz. Ardindan, renk, sekil, doku gibi ayrintilarina
dikkatlerini cekerek bir sohbet baslatiniz. Bunlarn kullanarak simdi birlikte bir calisma yapacaginizi séyleyiniz. "Haydi kirmizi olan toplar burada, mavi olanlar surada, sari
olanlari da orada gruplayalim." deyiniz. Once siz elinize bir kirmizi (mavi-sari) top alarak ortada bir yere birakiniz. Tiim cocuklardan da kirmizi (mavi-sari) olanlan sizinle
ayni yerde gruplamalarini isteyiniz. Diger toplar icin de ayni islemi tekrarlayiniz. Sonra, bireysel calismalarini izleyebilmek icin her cocugun dniine yetecek kadar farkli
ozellikte toplar birakip bunlarn gruplamalarini isteyiniz. Dogru tepki veren cocuklari aninda pekistiriniz. Yanlis tepkilere geri bildirim veriniz ve ipucu vererek dizeltiniz.
Gruplama calismaniz bittikten sonra, kisa bir siire daha istedikleri gibi toplarla oyunlar kurmalarina izin veriniz. Cocuklar nesneleri renk, sekil, doku gibi 6zelliklerine gére
nesneleri bagimsiz olarak gruplayana kadar farkli ginlerde farkli oturumlarla gruplama etkinliklerini calismaya devam ediniz. Ccouklar bagimsizlasana kadar ipucunu
asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Siz de sinifinizdaki cocuklarla gruplama calismalari yapmak icin farkli etkinlikler planlayiniz. Etkin-
liklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uygun dzel degisiklikler
ve uyarlamalar yapiniz.
Gruplama calismasi yaparken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla gruplama calismasi yaptiginizdan emin olunuz.



Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarnh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge
veriniz. Kullanacadiniz nesneye karar verirken cocugun goérme duyusuna gore renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha buyk, zit/parlak renkli, dokunsal
ozellikleri olan ve sesli-hareketli olanlar tercih ediniz. Gruplama calismasi icin farkli dokular ya da zit renkler iceren nesneler ile calisiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve kansikligi ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gore sinifinizda uyarlamalara/dizenlemelere yer veriniz.
Cocuk tutma-kavrama becerilerinde giiclik yasiyorsa jestlerle ya da bakislari ile gostermesini dogru tepki olarak kabul ediniz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga
daha uzun zaman ayirnniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sinif 1s51g1 ve ses diizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri gibi
asin duyarh olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi nesneleri kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini
izleyerek olusturunuz.

- Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
din "Herkes kirmizi toplan burada sarilar orada gruplasin. ... (cocugun adi) sen de kirmizilan orada sarilari burada gruplandir.” vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne/oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis/yarn yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak nesneleri renk, sekil, doku, ayrinti gibi
fiziksel bir 6zelligine gore en az iki gruba ayirma becerisi calisiniz. Ornegin;

Blok merkezindeki bloklar kullanarak bunlari sekillerine gére kare, daire, iicgen gibi olarak en az iki gruba ayirmalarini isteyiniz.

Dramatik oyun merkezindeyken cocuklarin oyuncaklari toplamalarini ve mutfak araclari ile doktor setinin parcalarini ayn kutulara koymalarini isteyiniz.
Masa basi etkinliklerde pastel boyalari ve kuru boyalari gruplamalarini isteyiniz.

Masa basi etkinlik sirasinda masalarina cesitli boncuklar yerlestirip gruplamalarini isteyiniz.

Sanat etkinligine gecmeden 6nce masalara yerlestireceginiz renkli ve beyaz kaditlari iki gruba ayirmalarnini ya da renkli kagitlar renklerine gére en az iki gruba
ayirmalarini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde (ic oturum Gst Gste nesneleri renk, sekil, doku, ayrinti gibi fiziksel bir 6zelligine gore en az iki gruba ayirirsa bir sonraki kazanima ge-
cebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Olcme ve Karsilastirma (MAT)
Kazanim: MAT 7.3. Nesnelere iliskin karsilastirma yaparak "daha biyik/uzun/agir" olan nesneyi ve resmini gosterir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
ESF 9.11. iki farkl buyuklukteki iki grup nesneyi buyikliklerine gore siniflar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuga birbiri ile ayni fakat farkli hacim, uzunluk ve agirlikta nesneler/nesne resimleri gdsterip hangisinin daha biyik/uzun/agir oldugunu gdstermesini isteyiniz.
Cocuk dort denemenin Gciinde nesnelere iliskin karsilastirma yaparak "daha biyik/uzun/agir" olan nesneyi ve resmini gésterirse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Materyaller
Birbiri ile ayni fakat farkli buytklikte, uzunluk ve adirlikta nesneler.
Nesne resimleri.

Uygulama

Birbiri ile ayni fakat farkl buyuklikte, uzunlukta ve agirlikta nesneleri rastgele masaya yerlestiriniz. Cocuklarin dikkatini bu nesnelere cekiniz. Cocuklarin nesneleri kar-
silastirabilmeleri icin bunlara dokunmalari icin zaman taniyiniz. Ardindan, elinize farkli biyiklikte /uzunluk/agirlikta iki nesne (6rnegin iki farkh bayuklukte lego, iki farkh
agnlikta kap, iki farkh uzunlukta kalem vb.) alip "Hangisi daha baytk/uzun/agir?" diye sorunuz. Cocugun dogru tepkisi icin nesneyi eline almasi ve inceleyip karar vermesi
icin firsat veriniz. Dodru tepki veren cocuklar pekistiriniz. Yanhs tepki veren cocukla bireysel olarak ¢alisiniz. Cocugun yanina oturup nesneyi biyiiklik/uzunluk/adgirhk agi-
sindan tanimasi icin yardim ediniz. Daha biytk/uzun/agir olan .... (nesnenin adi) alip "Bak. Bu diger ...dan daha biyiik/uzun/adir. Sen de incele." deyiniz. Masadaki tim
nesneler icin daha bayiik/uzun/agir olanin hangisi oldugunu sorunuz. Somut nesnelerle calistiktan sonra nesne resimleri ile calismayi tekrarlayiniz. Daha sonra nesneleri
gostererek cocuga yine "Hangisi daha biyiik/uzun/agir?" sorusunu sorunuz. Cocugun yanit vermesi icin bekleyiniz. Cocuk dogru yanit verirse pekistiriniz. Yanlis yanit verirse
ipucu vererek dogru yanit vermesini saglayiniz. Zamanla ipucunu geri cekiniz ve cocugun bagimsiz yanit vermesini saglayiniz.

Dikkat edilecek konular

Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Siz de "daha biyik/uzun/agir" kavramini 6gretmek icin farkli etkinlikler planlayabilirsiniz. Etkin-
liklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uygun 6zel degisiklikler
ve uyarlamalar yapiniz.

"Daha biylk/uzun/agir" kavraminin 6gretimini yaparken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim
cocuklarla ¢alistiginizdan emin olunuz.

+ Tam cocuklann katilimini artirmak icin ve cocuklara yanit vermeleri icin yeterince siire tanimak amaciyla sireyi iyi ayarlayiniz.



Cocugun dogru tepki verebilmesi icin énce nesneyi eliyle incelemesine izin veriniz.

Cocugun basarh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce cevreyi diizenleyiniz. Cocugun gérme duyusuna gore kullanacaginiz oyuncaga/nesneye/resme karar
verirken renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha buyk, zit/parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olan ve sesli-hareketli olanlari tercih ediniz. Cocugun nesneleri
eline alarak onlanin bayikliklerini, agirhklarini ve uzunluklarini karsilastirmasini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gore sinifinizda uyarlamalara/dizenlemelere yer veriniz.
Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle tepki vermesi yerine, sozel olarak ya da bakis-
lanyla verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz. Gerektiginde fiziksel yardim saglayarak nesnelere iliskin karsilastirma yaparak "daha biyik/uzun/agir" olan nesneyi
ve resmini gosterme becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif i1sig1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklari/nesneleri kullaniniz. Sinifta olup bitenleri
anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Bu etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.
Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Herkes daha buyik olani géstersin. .... (cocugun adi) sen de daha biyik olani goster." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uyqun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandiriimis /yarn yapilandirilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve buyik grup etkinligi olarak nesnelere iliskin karsilastirma yaparak
"daha biiyik/uzun/agir" olan nesneyi ve resmini gésterme becerisi calisiniz. Ornegin;

Beslenme saatinde yan yana gelen cocuklardan tabaklarindaki meyveleri, sebzeleri karsilastirarak daha biyik/uzun/adir olani géstermelerini isteyiniz.
Okul cantasi/suluk gibi kisisel esyalarini karsilastirip daha biyik/uzun/adir olani géstermelerini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde G¢ oturum st dste nesnelere iliskin karsilastirma yaparak "daha biyik/uzun/agir" olan nesneyi ve resmini gosterirse bir sonraki

kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Bilim-Bilimsel Beceriler ve Yéntem (BiL)
Kazanim: BiL 8.3. Fiziksel 6zelliklerine gére nesnelerin benzerliklerini ve farkliliklarini soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
ESF 9.9. iki secenek sunuldugunda geometrik sekilleri esler. (25-30 Ay Bilissel Gelisim Alani)
ESF 9.10. Dort secenek sunuldugunda renkleri esler. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)
ESF 9.11. iki farkl buyuklukteki iki grup nesneyi buyikliklerine gore siniflar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga fiziksel ozelliklerine gére benzer ve farkli cesitli digmeler veriniz. Benzer/farkli olanlari soylemesini isteyiniz. Cocuk dort denemenin iciinde fiziksel 6zellik-
lerine gore nesnelerin benzerliklerini ve farkliliklarini sdylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
- Cocuk sayisi kadar resim (drnegin hirka, kazak, sapka, ayakkabi, pantolon, eldiven, elbise, etek resmi vb.).
Fiziksel 6zelliklerine gére benzer ve farkl 6zellikte digmeler.
Farkli renk, buyuklikte elmalar.
Yapistirici.
Sepet.

Uygulama

Etkinligi calisacaginiz giin, beslenmede kahvalti masasina bir sepet icinde farkli byiiklikte ve renkte elmalar koyunuz. Cocuklarin dikkatini bu elmalara cekiniz. Once
siz, elinize 6rnegin kirmizi bir elma alarak fiziksel 6zeligi hakkinda aciklamalar yapiniz. Bu elmanin 6zelliginden bahsettikten sonra farkli bir elma daha (6rnedin kirmizi
elmadan daha biiyik sapli yesil elma vb.) alip bu elmanin da fiziksel 6zelligi hakkinda da aciklama yapiniz ve bu iki elmanin benzer ve farkli 6zellikleri hakkinda sohbet
ediniz. Cocuklardan da elmalar incelemelerini ve karsilastirip benzerlik ve farkhliklarina iliskin aciklamalar isteyiniz. Tek tek cocuklarin yanina gidip énce model olarak
birlikte benzerlik /farkliliklara iliskin sohbet ediniz. Dogru cevaplanni pekistiriniz. Cocuklarin cevap vermemesi ya da yanhs yanit vermesi durumunda sozel ipuclari ile
cocuklarin dogru yanit vermelerini saglayiniz. Ardindan cocuklara istedikleri elmalar yiyebileceklerini sdyleyiniz. Elmalar yenilip kisisel ve cevre temizligi yapildiktan
sonra cocuklara yeni bir etkinlik yapacaginizi sdyleyiniz. Cocuklarla masanin etrafina toplaniniz. Cocuklara masaya koydugunuz resimlerden (6rnegin hirka, kazak, sapka,
ayakkabi, pantolon, eldiven, elbise, etek vb.) birer tane almalarini séyleyiniz. Farkli baytklik, renk ve 6zellikte digmelerin oldugu kutuyu masaya koyunuz. Cocuklardan
istedikleri digmeleri kullanarak resmi tamamlamalarini (6rnegin hirkanin digmeleri, ayakkabinin topuklari vb.) isteyiniz. Daha sonra cocuklarin sirasiyla digmelerle ta-
mamladiklari resimlerini anlatmalarini isteyiniz. "Bunlar benzer mi, sunlar farkli mi? Bunlar hangi yénden benzer, hangi yonden farkli?" gibi sorular sorunuz. Cocuk dogru
tepki verdiginde pekistiriniz. Yanls cevap verdiginde dnce siz iki ya da daha fazla digmeyi isaret ederek hangi yonden benzer/farkli olduklarini géstererek model olunuz.
Diger digmelerden de benzer/farkl olanlarin hangileri oldugunu gésterip séylemesini bekleyiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Siz de nesnelerin benzerliklerini ve farkhliklarini soyleme becerileri icin farkli etkinlikler planla-



yiniz. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uyqun o6zel
degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklann katiimini artirmak icin ve yanit vermeleri icin sireyi iyi ayarlayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

-+ Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla ¢alismadan 6nce cevreyi diizenleyiniz. Kullanacaginiz materyale karar verirken cocugun gérme duyusuna gore sekil zemin
renklerinin zithgina dikkat edip gerektiginde daha buyik, zit/parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olanlar tercih ediniz. Cocuklarin nesneleri ellerine alarak, onlarin
buyukluk ve dokularina iliskin 6zellikleri incelemelerini saglayiniz. Calisacaginiz nesnelerde gorsel benzerliklerin ya da farkliliklarin belirgin olmasina dikkat ediniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve karisikligi ortadan kaldininiz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Cocuk isaret dili kullaniyorsa yonergelerinizi isaret dili
esliginde veriniz ve cocugunda isaret dili ile yanitlamasina izin veriniz. Cocugun gelisimine gore, gerektiginde sozel tepki vermesi yerine isaretle verdigi tepkiyi de
kabul edebilirsiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gore sinifinizda uyarlamalara/dizenlemelere yer veriniz.
Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse sézel yanit vermesi yerine, jestlerle ve bakislarla verdigi tepkilerini
de kabul edebilirsiniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklari/nesneleri kullaniniz. Sinifta olup bitenleri anla-
masina yardim etmek icin cocugun gelisim diizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.
Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Bunlarin neyi benzer/farkli soyleyelim .... (cocugun adi)." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinlmis/yan yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak fiziksel ézelliklerine gore nesnelerin
benzerliklerini ve farkliliklarini séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;
- Kahvalti sirasinda yiyeceklere dikkatini cekerek fiziksel 6zelliklerine gére benzer ya da farkliliklarini sdylemesini isteyiniz.
Okuma-yazmaya hazirlik etkinligine gecis yaparken benzer renk tisort giyen cocuklarin ayni masada oturmalarini saglayiniz ve hangi 6zellige gore onlar ayni ma-
sada oturttugunuzu séylemelerini isteyiniz.
Blok merkezindeki bloklara dikkatini cekerek fiziksel 6zelliklerine gére benzer olanlari yan yana getirmelerini isteyiniz.
Okula geldiklerinde ya da ayrilirken cantalarina/ayakkabilarina/montlarina dikkatlerini cekerek fiziksel 6zelliklerine gore benzer ya da farkliklarini séylemesini
isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dért denemenin Gciinde G¢ oturum st ste fiziksel 6zelliklerine gore nesnelerin benzerliklerini ve farkliliklarini séylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Bilim-Dogal, Fiziksel Cevre ve Yasam (BIL)
Kazanim: BiL 9.2. Ay, giines, bulut, yildiz gibi gékytziindeki dogal varliklan tanimlar.

On kosullar

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan ay, giines, bulut, yildiz gibi dogal varliklari tanimlamasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin G¢iinde ay, gunes, bulut, yildiz gibi gokyizindeki dogal varliklan
tanimlarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
- Konuya iliskin egitim materyali (kisa bir cizgi film).
Ay, gines, yildiz ve bulut gibi gokyiizt varliklarini iceren bir dyka kitabi.

Uygulama

Cocuklara ay, giines, bulut ve yildiz gibi gokytzindeki dogal varliklari iceren uygun kisa bir film izletiniz. Burada ay, gines, bulut, yildizin yer aldigi her sahnede
dikkatlerini bu varliklara cekiniz. isimlerini soyleyip cocugun dizeyine gore bu varliklarin islevlerini, "nerede, hangi kosullarda, ne zaman" goérilebileceklerini aciklayiniz.
Cocuklara konuyla ilgili 6yka kitabinin resimlerini géstererek kitabr okuyunuz. Kitap icinde giines, ay, yildiz ve bulut resimlerine geldiginizde ilgili resmi gdstererek adini
ve Ozelliklerini sorunuz. Dogru yanitlari pekistiriniz. Yanlis cevap verilmesi ya da hic cevap alinamamasi durumunda sézel ipucu ve model olma ile dogru yanit verilmesini
sadlayiniz. ipuclarini zamanla geri cekiniz. Cocuklar dogru yanit verene kadar gokytzu varliklarini iceren kitaplan ginliik olarak okuyunuz ve benzer bicimde sorulan soru-
nuz. Ev 6devi olarak da anne babalarindan yardim alarak ay ve yildizlar kendilerine géstermelerini beklediklerini séylemelerini isteyiniz. Cocuklar bagimsizlasana kadar
farkli etkinliklerle farkh gnlerde bu beceriyi calismaya devam ediniz. Bu etkinliklerde cocuklarin gereksinim duymalari durumunda ipucu veriniz ve ipuclarnini asamal
olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan emin olu-
nuz.
Cocuklarin katilimini artirmak icin beceriyi calisirken sireyi iyi ayarlayiniz. Cocuklarin anlamadigini/kanstirdigini distiniyorsaniz sunumu ya da film oturumunu tek-
rarlayiniz.



izletilen filmin uzunlugunu cocuklann dikkat srelerine gore ayarlayiniz. Gerekiyorsa ikiye bolerek izlemelerini saglayiniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini soyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatiniz. Kullanacaginiz cizgi filme ve
oyka kitabindaki resimlerin biyikligine cocugun gérme duyusuna gore karar veriniz. Renklerin zithgina dikkat ediniz. Goriis mesafesini cocuga en uygun olacak
sekilde dizenleyiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz. Cocuk isaret dili kullaniyorsa yonergelerinizi isaret dili esliginde veriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle tepki vermesi yerine, sézel olarak ya da bakislarla verdigi
tepkilerini de kabul edebilirsiniz. Masa basi etkinlikte gerektiginde fiziksel yardim saglayarak ay, gines, bulut, yildiz gibi gokyizindeki dogal varliklari tanimlama
becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken gékytzindeki dogal varliklari iceren gérseller ile calismayi tekrarlayiniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bdlerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin " .... (cocugun adi) giines hangisi soyle/yildizlar ne ise yarar." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/arag gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandirniimis/yar yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde bireysel, kiicik ve bayik grup etkinligi olarak ay, giines, bulut, yildiz gibi gokyizin-
deki dogal varliklari tanimlama becerisi calisiniz. Ornegin;

Yakin cevredeki bir bilim merkezine gezi dizenleyerek veya konuyla ilgili bir sarki 6gretip algilarini gelistiriniz.
Gokyuza varliklar ile ilgili pano olusturma calismalari yapiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dért denemenin G¢iinde G¢ oturum Gst dste ay, gines, bulut, yildiz gibi gékyuzindeki dogal varliklar tanimlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Cocuk, Aile ve Toplum (BIL)
Kazanim: BiL10.4. Grup etkinliklerinde basit sorumluluklarini yerine getirir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
KBR 4.8. Kisisel bakim rutinine giysisini, bezini ya da 1slak mendil getirme gibi davranislarla kismi katilm gosterir. (13-18 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan sorumluluk alacadi bir grup calismasi isteyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde grup etkinliklerinde basit sorumluluklarini yerine getirirse bu kazanim icin arti
veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+  Bos bardaklar.

icecekler.

Minder.

Ortii/pecete/islak mendil.
Sepet/kutu.

Uygulama

Cocuklara o giin beslenmeyi bahcede/piknik alaninda yapacaginizi ve herkesin bir sorumlulugu oldugunu séyleyiniz. Cocuklarin dizeylerine uygun yapabilecekleri
sorumluluklar (6rnedin bos bardaklari/icecekleri/minderleri/6rtiiyi/peceteleri/islak mendilleri tasimak, yenilecekleri sepete/kutuya yerlestirmek, sepeti/kutuyu ta-
simak vb.) belirleyip aciklayiniz. Bahcede beslenme saati yapabilmek icin herkesin birlikte calismasinin ve bir sorumluluk almasinin 6nemini ve is birligi olmadan bazi
islerin tamamlanamayacadgini vurgulayiniz. Ardindan isterseniz siz sorumluluklar daditarak isterseniz de herkesin kendine bir sorumluluk secmesini (iki secenek sunup
bunlardan birini sectirebilirsiniz.) isteyerek ise baslayiniz. "Hazir miyiz?" diye sorarak her cocugun kendi sorumlulugunu yerine getirmesini isteyiniz. Sorumluluklarini
yerine getirdiklerini gérmeye yardim etmek icin resimli bir liste hazirlayiniz ve sorumluluklarini tamamlayan cocuklarin karsisina tik atmak/yildiz vermek gibi yollarla
sorumlulugun yapildigini belli ediniz. Sorumlulugunu dstlenen cocugu aninda pekistiriniz. Cesaretlendiriimeye ya da ipucuna ihtiyac duyan cocuklarn cesaretlendiriniz ya
da ipucu veriniz. Birlikte beslenmenizi yapiniz. Kisa bir siire bahcede oynamalarina izin veriniz.

Dikkat edilecek konular
+ Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Siz de sorumluluklarini yerine getirme ile ilgili farkh etkinlikler planlayiniz ve bu etkinlikleri farkli
oturumlarda calisarak cocuklarin sorumluluklarini yerine getirmede bagimsizlasmalarini saglayiniz.



Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi ve etkinlik icin uygun zamani belirleyiniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge
veriniz. Cevrede cocugun hareket etmesini kisitlayacak, giivenlik riski olusturacak hic bir engel olmamalidir. Cocugun gérme duyusuna gére sececeginiz sorumlulugu
uyarlayiniz.

- lIsitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tizere calisilan ortamdaki guralti ve kansikhigi ortadan kaldinniz. Cocukla g6z
kontadi kurunuz ve tek seferde bir ydonerge veriniz. Yonergeleri cocugun sozli dil dizeyine uygun uzunlukta ve karmasiklikta vermeye dikkat ediniz. Sorumluluklar
bildiren yénergelerin yaninda gorsellerden ya da cocuk icin uygunsa isaret dilinden yararlaniniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu hicbir sorumluluk almaya uygun dedgilse grup disi
birakmamak icin "giivenlik gdrevlisi olma", "yardima ihtiyac duyan cocuklari 6gretmene haber verici olma" gibi bir sorumluluk veriniz. Gerektiginde fiziksel yardim
saglayarak grup etkinliklerinde basit sorumluluklarini yerine getirme becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, cocugun oturacagi yer, duygusal tercihleri gibi asin duyarli olabilecegi
durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilenecegini distindiginiz sorumluluklar veriniz. Olup bitenleri anlamasina yardim etmek
icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip ya da parcalara bélerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz
(6rnegin " .... (cocugun adi) sen peceteleri tasiyacaksin/peceteyi al/siraya gec/sirada kal /yariyerek bahceye cik/mindere otur." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya
da akranlarla, yapilandinlmis/yarn yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak grup etkinliklerinde basit sorumluluklarini
yerine getirme becerisi calisiniz. Ornegin;

Buyik grup etkinligi olarak bir sanat calismasi yapacaginizi séyleyiniz. Tim cocuklara ayr ayn sorumluluklar verip yerine getirmelerini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gclinde ¢ oturum st wste grup etkinliklerinde basit sorumluluklarini yerine getirirse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-insanlar ve Cevre (BiL)
Kazanim: BiL 11.3. Ev ve okul ortamindaki etkinlikleri anlatir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
Bi 1.26. Gordigi olaylar hakkinda konusur. (25-30 Ay ifade Edici Dil Gelisim Alani)
SU 3.14. Dinledigi bir oykiyi kendi cimleleriyle anlatir. (31-36 Ay ifade Edici Dil Gelisim Alani)
YF 6.16. Tamamladidi basit bir gorevi nasil yaptigini basitce anlatir. (31-36 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan ev ve okul ortamindaki etkinliklerini anlatmasini isteyiniz. Cocuk dért denemenin tciinde ev ve okul ortamindaki etkinlikleri anlatirsa bu kazanim icin arti
veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Gin icinde yapilan etkinlikleri gosteren fotograflar ya da bunlara iliskin kendi cizimleriniz.

Uygulama

Cocuklarla bir etkinlik cizelgesi hazirlayiniz. Bu amacla, ginliik akisinizda okulda neler yaptiginizi ya da herhangi bir etkinlik kapsaminda neler yaptiginizi belirten re-
simleri birlestirerek veya yaptiginiz etkinliklerin fotograflarini cekerek bunlari siralayarak cizelgeyi olusturunuz. Ornegin cizelgede giine baslama zamani, cember zamani,
serbest zaman gibi etkinliklerinizi gosteren resimler/fotograflar yer alsin. Ya da sanat etkinligi kapsaminda boya kalemini, makasini, yapistiricisini etkinlik kutusundan
almasini gosteren bir resim, ardindan makasla kesme yaptigini gésteren bir resim ve son olarak boyama yaptigini gésteren bir resim olsun. Ardindan cocuklara giin
icinde neler yaptiginizi sorunuz. Once siz cizelgeye bakarak "Bugiin.... yapacagiz/yaptik." diye baslayip anlatiniz. Ardindan cocuklara herhangi bir etkinlik stresince ya da
tim gin boyunca okulda yapilan etkinliklerin neler oldugunu sorunuz. Cocuk, okul ortamindaki etkinlikleri bir iki kelimeyle anlatmaya calisirsa séylediklerini genisletiniz.
Ornegin "makas" dediginde "Evet. Makasla kesimler yaptik." diyerek hem s6zcik dagarcigini hem de kullandigi cimle karmasikligini genisletiniz. Dogru tepkileri aninda
pekistiriniz. Yardima gerek duyan cocuklara 5N1K sorulari (kim, nasil, ne zaman, nicin, nerede) sorarak cocugun anlatim yapmasina yardim ediniz ve cocuk yanitlamiyorsa
model olunuz. Ayni cizelgeyi evde de hazirlamalari icin aile katiimi 6devi hazirlatiniz.



Dikkat edilecek konular
- Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gézlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Calismaya cocugun yakin zamanda gerceklestirdigi kisa etkinlikleri anlatma ile baslayiniz. Cocuk bagimsizlastikca daha uzun bir stre énce yapilan daha uzun etkin-
likleri anlatma ile calismalara devam ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Cocugun et-
kinlik resimlerini gérmesi icin resimlerin biyikligana ve sekil zemin renk zithgini uyarlayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artininiz. Sinifta
ses yalitimi ile ilgili uyarlamalar/dizenlemeleri yapiniz. Cocugun ifade edici dil dizeyi uygun degilse anlatma yerine resim cizme becerisinden yararlaniniz. Cocuk
isaret dii kullaniyorsa bu dil ile yanit vermesine izin veriniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklardan/nesnelerden yola cikiniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde ona 5N1K sorular sorup adim adim cevaplamasini bekleyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uyqun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandirilmis/yar yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, kiciik ve buyik grup etkinligi olarak ev ve okul ortamindaki etkinlikleri anlatma
becerisi calisiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde ¢ oturum st Gste ev ve okul ortamindaki etkinlikleri anlatirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Tarih ve Olaylar (BIL)
Kazanim: BiL12.1. Gecmiste yasadigi bir olayi anlatir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BIL 11.3. Ev ve okul ortamindaki etkinlikleri anlatir.
Bi 1.26. Gordigi olaylar hakkinda konusur. (25-30 Ay ifade Edici Dil Gelisim Alani)
SA 11.23. Aile dyelerinin yardimi ile yakin gecmisteki deneyimleri sirasinda ne oldugu hakkinda konusur. (31-36 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan gecmiste yasadigi bir olayi anlatmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde gecmiste yasadidi bir olayi anlatirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
"Diin/hafta sonu/gecen hafta/yaz tatilinde yaptiklarim" cizelgesi.

Uygulama

Bu beceriyi calismadan bir siire 6nce cocuklarin ailelerinden bir 6dev hazirlamalarini isteyiniz. Odevin iceridi cocugun yasadigi bir olayi fotograflamalari ve bu fotograf-
lari sirali bir cizelgeye dontstirmeleri olmalidir. Kendini ifade etme becerilerinde daha yiksek performans gosteren cocuklar icin cizelge "hafta sonu yaptiklarim", "gecen
hafta yaptiklanim", "yaz tatilim" cizelgesine donisturGlebilir. Ailelerden beceriyi calismak Gzere bir giin 6nceden cektikleri fotografi yollamalarini isteyiniz. Siz de evde
yemek yaparken kendi fotograflarinizi cekiniz ve ciktilarini alarak ya da bilgisayarinizi kullanarak bu fotograflar yardimiyla bir akis hazirlayiniz. Bunu bir sunuya/cizelgeye
dondstiraniz. Ertesi giin sinifta belirlediginiz saatte bir sohbet baslatiniz. Bu sohbet sirasinda yemek yaparken neler yaptiginizi/yasadiginizi, hazirladiginiz sunu/cizelge
yardimiyla gostererek anlatiniz. Cocuklardan da istediginiz cizelgeleri cikarmalarini isteyiniz. Cocuklara tek tek din/hafta sonu/gecen hafta/yaz tatilinde resimlerinin
cekildigi ginkd olayr anlatmalarini isteyiniz. Dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Eksik/hatali anlatimlari cizelgeden kontrol ederek dizeltiniz. Deneyimlerini anlatmada
sinirhlik yasayan cocuklar icin model olma ipucunu kullaniniz ve yanitlarini genisleterek geri bildirim veriniz.

Dikkat edilecek konular
- Calismaya cocugun yakin zamanda yasadidi bir olayi kisaca anlatma becerileri ile baslayiniz. Cocuk bagimsizlastikca daha uzun bir siire 6nce gerceklesen bir olayi
kisileri, ortami, zamani, olayi icerecek bicimde anlatma ile calismalara devam ediniz.

+ Cocukla iletisiminizi bozacak sekilde cocuga arka arkaya cok soru sormayiniz. Cocugu mutlaka dinleyiniz. Dinleyemeyecekseniz beceriyi calismayi baska zamana
erteleyip anlatmasini istemeyiniz.



Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gére ilerleyiniz ve siniftaki her bir cocugun anlatma firsatina sahip oldugundan emin olunuz.
Cocuklarin baslarindan gecen olaylan anlatmalari icin yeterince zamana sahip oldugundan emin olunuz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge
veriniz. Cizelgede yer alan resimlerin mimkin oldugunca daha net/buyuk/parlak/zit renkler iceren resimler olmasini isteyiniz. Ayrica cizelgesine dokular ekletip
cocugun hatirlamasini kolaylastiriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve karnisikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla géz kon-
tagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Cocuklarin
sozel dile sahip olmamasi durumunda cizerek anlatmasini ya da kullaniyorsa isaret dili ile anlatmasini saglayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cizelgede yer alan resimleri sirali olarak sunabilirsiniz. Etkinligin stresini cocuga gore uyar-
layiniz. Cocugun dikkatini toplamasini kolaylastirmak icin abartili mimikler ve tonlamalar yapilabilirsiniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde ona 5N1K sorular sorup adim adim cevaplamasini bekleyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinimis/yan yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, kiciik ve biyiik grup etkinligi olarak gecmiste yasadigi bir olayi anlatma becerisi
calisiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde (¢ oturum st Gste gecmiste yasadigi bir olayi anlatirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Miizik (YSN)
Kazanim: YSN 13.3. Cevresinde duydudu seslerin kaynagini séyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
DOD 2.6. Arastirarak insan ya da cevresel seslerin kaynagini bulur. (4-6 Ay Bilissel Gelisim Alani)
ESF 9.6. Hayvanlar sesleri ile eslestirir. (19-24 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga bazi sesler dinleterek kaynagini sorunuz. Cocuk dort denemenin Gciinde cevresinde duydugu seslerin kaynagini sdylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
En az dort farkh ses cikaran nesne (bir didik, oyuncak davul, zil, cingirak, can vb.).

1 adet esarp.

Uygulama

Cocuklarin dikkatini cekerek birlikte "Tahmin et." oyunu oynayacaginizi sdyleyiniz. Cember olunuz ve yaniniza en az dort farkh turde ses cikartan nesneler bulunduru-
nuz. Bunlar bir didiik, oyuncak davul, zil, cingirak, can, flt, marakas olabilir. Oncelikle ses cikaran nesnelerin isimlerini tek tek soyleyerek ve seslerini cikararak bunlari
tanitiniz. Oyunun kuralini aciklayacaginizi ve dikkatle dinlemeleri gerektigini anlatiniz. "Birinizin gozlerini baglayip bunlarla ses cikaracagim. O da sesin geldigi yeri bula-
cak." diyerek aciklayiniz. "Hazir misiniz?" diyerek oyunu baslatiniz. ilk cocukla baslayiniz. Ses cikaran nesnelerle sesler cikararak ya da cocuklardan birinden ses cikaran
bir nesnenin sesini ¢ikarmasini isteyiniz. Gézleri bagh olan cocugun bu sesin kaynagini bulmasini isteyiniz. Dogru yone hareketleri aninda pekistiriniz. Yanlis tepkilerinde
hareket edilmesi gereken yéne iliskin sézel ipuclarn veriniz. Cocuk sozel ipucu ile de sesin kaynadini bulmakta zorlaniyorsa fiziksel yardimla sesin kaynagini bulmasini
saglayiniz. Daha sonra gozind acarak sesin kaynagini gosteriniz. Cocuk, en az dért farkli kaynaktan gelen seslerin kaynagini dogru séyleyene kadar oyunu devam ettiriniz.
Sirasiyla tim cocuklarla calisiniz. Oyun bitince, bu araclarla ritim tutabileceklerini sdyleyerek sevdikleri bir sarkiyi birlikte soyleyiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun dzel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

Herhangi bir cocugu korkutacak, strese sokacak sesler veya cok siddetli sesler kullanmayiniz.



Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiinizdan emin olunuz.

Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge
veriniz. Gerektiginde ses cikaran nesneye dokunmasini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki garalti ve kansikligi ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Tek seferde bir ses veriniz. Cocugun isitme yeterliligine gore gerekli ise sesi biraz daha
artinniz. Sinifta ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/dizenlemeleri yapiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecegi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendidi sesli oyuncaklari/nesneleri kullaniniz. Cocugu rahatsiz
eden ses kaynaklan oldugunda bu nesneleri sinifa getirmeyiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinlmis /yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, kiiciik ve buyuk grup etkinligi olarak cevresinde duydugu seslerin kaynadini séyleme
becerisi calisiniz. Ornegin;

Ayni oyunu bir CD'ye yuklediginiz sesleri kullanarak tekrarlayiniz.
Bir CD’ye yagmur/simsek/firtina gibi doga olaylarinin seslerini/farkli hayvanlara ait sesleri kaydederek sesin kaynadgini sorunuz.

"0t kusum 6t." oyunu oynayiniz. Bir cocugun gozlerini kapayiniz. Diger cocuklardan birini secerek bir kus sesi cikarmasini/sesini degistirerek konusmasini/bir hay-
vanin taklidini yapmasini/komik sesler cikarmasini isteyiniz. Gozleri bagh olan ¢ocuga sesin nereden geldigini sorunuz.

Farkl nesnelerin (6rnegin anahtar, poset, kagit, fon makinasi, blender vb.) seslerini dinleterek ait oldugu nesneyi séylemesini ya da resminden gostermesini iste-
yiniz.

Son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde G¢ oturum st dste cevresinde duydugu seslerin kaynadgini sdylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Yaratici Hareket ve Dans (YSN)
Kazanim: YSN 14. 2. Yeni dans hareketleri icin kendiliginden denemeler yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
AG 3.25. Tek bir eylemi ifade eden resimlerden istenen eylemi gosterir. (25-30 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
YF 6.17. Cevresindekileri ya da dykideki olaylan dramatize eder. (31-36 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)
DG 7.21. Hayali oyun sirasinda duyqularinin gerektirdigi ruh halini canlandirir. (25-30 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan yeni bir dans icin deneme yapmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde yeni dans hareketleri icin kendiliginden denemeler yaparsa bu kazanim icin
arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Uzerinde resimler olan kartlar.

Klasik mazik parcalar.

Uygulama

Cocuklari sinifin genis bir alaninda toplayiniz. Onceden hazirladiginiz izerinde agaca tirmanan bir kedi, rizgarda sallanan otlar, topraga dusen kar taneleri, dortnala
giden bir at, ziplayan bir top, dereden su icmeye giden bir fil gibi resimleri iceren kartlar géstererek bu resimdeki 6znelerin (kedi, ot, kar tanesi, at, top, fil) nasil hareket
ediyor olabilecegi Gzerine model olunuz. Daha sonra cocuklarin kendi figirlerini canlandirmalarini isteyiniz. Hareket eden cocuklar aninda pekistiriniz. Cesaretlendirilme-
ye gereksinimi olan cocuklar cesaretlendiriniz. Elinizdeki tim kartlari gosterip duruma uygun hareket etmelerini isteyiniz. Daha sonra, farkli tempolardaki/ritimlerdeki
(yavas/hizl, neseli/sakin gibi) klasik mizik parcalari dinleterek resimde gordigi kedinin (ot, kar tanesi, at, top ve filin) simdi nasil dans ediyor olabilecegini distinerek
dans etmelerini isteyiniz. Cocugun yaptigi her yeni denemeyi dogru tepki olarak kabul edip pekistiriniz. Cesaretlendirilme bekleyen cocuklan elinden tutarak, yakininda
durarak, birlikte dans ederek cesaretlendiriniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir érnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun dzel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.



Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce cevreyi dizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge
veriniz. Cevrede cocugun hareket etmesini kisitlayacak, givenlik riski olusturacak engelleri kaldirnniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun isitme kaybi derecesine uygun yikseklikte bir sesle mizik dinletiniz. Sinifta ses yalitimi ile ilgili uyar-
lamalari/dizenlemeleri yapiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gére sinifinizda uyarlamalara/diizenlemelere yer ve-
riniz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun dedilse fiziksel hareketlerle tepki vermesi yerine, oturdugu yerden
veya bas hareketleriyle verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz. Gerektiginde fiziksel yardim saglayarak yeni dans hareketleri icin kendiliginden denemeler yapma
becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses diizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarl olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdidi ve ilgilendigi sesleri kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rne-
gin "Herkes resimdeki kedi gibi agaca ciktigini hayal etsin/kedi gibi dans etsin. ... (cocugun adi) sen de resimdeki kedi gibi dans et." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinilmis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak yeni dans hareketleri icin kendiligin-
den denemeler yapma becerisi calisiniz. Ornegin;

Kullandiginiz karttaki resimleri veya mazikleri degistirip beceriyi tekrarlayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dért denemenin tciinde (¢ oturum st dste yeni dans hareketleri icin kendiliginden denemeler yaparsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Sanat (YSN)
Kazanim: YSN 15.2. Kendine gore anlamli resimler yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
K 1.10. Bas ve diger parmaklarla birlikte kalemi uc kismindan kavrar. (25-30 Ay ince Motor Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan bir resim yapmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin G¢ciinde kendine gére anlamli resimler yaparsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Cocuk sayisi kadar A4 resim kagidi.

Boya kalemleri.

Uygulama

Cocuklarla masa etrafinda oturunuz. Cocuklara resim kagitlarini vererek istedikleri resimleri cizmelerini isteyiniz. Ardindan tek tek yanlarina giderek ne cizdigini,
resimde gordiginiz (size gore anlamli olan ya da olmayan) seyin ne oldugunu sorarak ayrintilariyla aciklama isteyiniz. Cocuk rastgele karalama yapmamis, kendi acik-
lamasina gore anlamli bir resim yapmissa dogru tepki olarak kaydediniz ve pekistiriniz. Rastgele karalamalar yapan cocuklari cesaretlendirerek bir anlam ifade edecek
resimler yapmasina yardim ediniz. Resim yapmayan ya da rastgele karalama yapan cocuklara ne cizmek istedigini sorunuz ve istedigi konu hakkinda resim cizmesi
icin model olma ve fiziksel yardimla ipucu veriniz. Cocuk kendince anlamli resimler cizene kadar ipucunu geri cekerek cizim calismalarina devam ediniz. Tum resimleri
panoda sergileyiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin dgretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin cocuga uygun olup olmadigindan
6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksini-
mine uyqun ozel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

- Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.
Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kaci-
niniz. Yardima ihtiyact oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.



Cocuk yanlis tepki verdiginde cocugun 6z givenini kirici sozlerden ve davranislardan kacininiz. "Cok gizel gidiyorsun. Bir kez daha deneyebilirsin." gibi olumlu ifa-
delerle cocugu cesaretlendiriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce cevreyi diizenleyiniz. Gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge
veriniz. Kullanacaginiz yazi arac gereclerine cocugun gérme duyusuna gore karar verirken renklerin zithgina dikkat edip gerektiginde daha biyiik, zit/parlak renkli,
dokunsal ozellikleri olanlari tercih ediniz. Cocugun sinirlari algilayabilmesi icin sayfa sinirlayicilar ya da sayfa cerceveleri kullanabilirsiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki gurilta ve karisikhdr ortadan kaldiriniz. Sececeginiz
yazl arac gerecinin parlak renkli, ilgi uyandirici olmasina dikkat ediniz. Cocukla g6z kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gormesini engelleyecek gereksiz/asir fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocugun etkinliklere tam katilimi icin gereksinimlerine gére cocuda uygun olacak daha kalin kalemler ya da kalem
tutucular kullanabilirsiniz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Gerektiginde fiziksel yardim saglayarak kendine gore anlamli resimler
yapma becerisine yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 1s1g1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asirt duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi yazi arac gereclerini kullaniniz. Sinifta olup bitenleri
anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim diizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde becerileri basitlestirip parcalara bolerek calisabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6r-
negin "Herkes kalemleriyle resimler ciziyor. Ali/Ayse sen de ciz." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya

da akranlarla, yapilandinilmis/yar yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak kendine gére anlamli resimler
yapma becerisi calisiniz. Ornedgin;

Etkinligi, artik materyaller kullanarak farkli mekanda ve farkli oturma pozisyonunda (6rnegin bahcede yerde uzanip vb.) mizik esliginde calisarak cocuklara tek-
rarlatiniz.

Son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde iic oturum st Gste kendine gore anlamli resimler yaparsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Drama ve Tiyatro (YSN)
Kazanim: YSN 16.2. Kendisine gosterilen resimlerdeki yiz ifadelerinin karsiligi olan temel duygulan soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
S0i 2.5. Temel duygqular yiz ifadelerinden anlayarak uygun jest ya da mimikleri gosterir. (13-18 Ay Alici Dil Gelisim Alani)
DG 7.25. Hayali bir oyunda cevresindeki kisilerin duyqularini oyuncaklan araciligiyla ifade eder. (31-36 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga uzerinde y(z ifadeleri olan kartlar gésterip bu duygulan séylemesini isteyiniz. Cocuk dért denemenin G¢iinde kendisine gosterilen resimlerdeki yiz ifadelerinin
karsih@r olan temel duygulan séylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Uzerinde farkli duygularin resmedildigi bir oyka kitabi.

Uygulama

Cocuklardan cember olmalarini isteyiniz. Cocuklara 6yki kitabi okuyunuz. Kitabin her sayfasini okudugunuzda éykadeki kisinin ne yaptigini, ne hissettigini séyleyerek
"Resme bakin. Kiz, babasi ona verdigi s6zi tutmayinca nasil Gzilmas. Yizind gérdindz ma?" deyiniz. Resimdeki yiz ifadesine odaklanmalarini saglayiniz. Tam duygularla
ilgili resimleri tek tek gostererek resimlere dikkatlerini cekiniz (6rnegin "Bakin. Simdi babasi 6zir dileyerek onu gezmeye cikarmis. Kiz cok mutlu. Yizind gérdiniz ma?
vb.). Once siz resimdeki kisinin hangi duyguyu yasadigini séyleyiniz. isterseniz her sayfa sonunda isterseniz de 6ykiyi okumayi bitirince resimler hakkinda konusunuz.
Cocuklara resmi gosterip "Sence ne hissediyor? Sasirmis mi?/Korkmus mu? Neden sinirliydi?" gibi sorulan sorarak bu becerilerini genisletiniz. Cocuklarin da benzer yiz
ifadesini taklit etmelerini saglayiniz. Tim duygular icin dogru tepki gelene kadar etkinligi farkli ginlerde tekrarlayiniz. Dogru tepkilerinde tzerinde gilen yiz emojileri
olan cikartmalar vererek pekistiriniz. Yanls tepkilerde tekrar model olup diizeltiniz. Ogretim oturumlarinda zamanla ipucunu geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik siresince kitapla calisirken cocuklarin ilgilerinin kitap izerinde oldugundan emin olunuz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.
Cocuklann katilimini artirmak icin stireyi iyi ayarlayiniz. Kitap okuma saresinin cocuklarin dikkat strelerine gore uyarlayiniz. Soru sordugunuzda cocuklarin yanitla-
malari icin yeterince sire veriniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gézlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
oykudeki resimlere karar verirken cocugun gérme duyusuna gore renklerin zithgina, daha biyuk, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz. Dokunsal
yiz ifadesi kartlari kullanacaksaniz, siz aciklama yaparken cocugun kartlari dokunarak incelemesini saglayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tzere calisilan ortamdaki gurlti ve kansikhigi ortadan kaldinniz. Sececeginiz res-
min parlak renkli, ilgi uyandirnici olmasina dikkat ediniz. Cocukla g6z kontadi kurunuz ve tek seferde bir ydnerge veriniz. Cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan
emin olunuz. Cocugun durumu uygun degilse sdyleme becerisi yerine isaret ederek gésterme tepkisini de dogru tepki olarak kaydediniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocuk kendini sézel olarak ifade etmekte zorlaniyor-
sa bakislari ile ya da jestlerle yanit vermesini saglayiniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarl olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi resimleri kullaniniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina
yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uyqun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.
Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip duygulari tek tek bélerek calisabilirsiniz. Bir duyguyu sdyleme becerisi ge-
listikten sonra diger duyguya geciniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (6rnedin "Kiz, bu resimde ne hissediyor soyleyelim. ... (cocugun adi) sen de soyle vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandirniimis/yar yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak kendisine gosterilen resimlerdeki yiiz
ifadelerinin karsiligi olan temel duygulan séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Cocuklardan cember olmalarini isteyiniz. Birlikte bir oyun oynayacaginizi séyleyiniz. Cocuklarin her birine izerinde en az alti farkli duygu ifadesini gésteren emojiler
(6rnegin mutlu/korkmus/tzqgiin/sinirli/merakli/uykulu vb.) olan kartlar dagitiniz. Ardindan, "Cocuk parkinda annesini kaybetmis cocuk ne hisseder?/Dedeniz size
bir top hediye ettiginde ne hissedersiniz? /Ayse arkadasi oyuncadini kirdiginda ne hisseder? gibi sorular yonelterek bununla ilgili karti size gdstermelerini bekleyiniz.
Beceri tam olarak gelisene kadar sinifin bir yerinde sabit sekilde asili kalacak bir duygu panosu olusturunuz. Panoya mutlu, izgin, heyecanli, korkmus gibi temel
duyqulari gésteren resimler ekleyerek bdlimlere ayinniz. Daha sonra, cocuklarin kendi vesikalik resimlerini bir mandal yardimiyla o giinkii duygu durumuna gére
uygun yere ilistirmelerini isteyiniz. Gin icinde kendi fotograflarini duyqu durumlarina gore ilistirdikleri yeri degistirebileceklerini soyleyiniz. Béylece giin icinde iz-
glin ya da korkmus olan ve sizin bir sekilde fark edemediginiz cocuk oldugunda kolaylikla fark etmis de olacaksiniz.

Uzerinde farkl yiz ifadeleri olan kuklalari sinifa getiriniz ve drama merkezine yerlestiriniz. Bunlari kullanarak dramatik oyunlar oynamalarina firsat veriniz.

Sinifa gazete/dergi/resimli cocuk kitabi gibi basili kaynaklar getiriniz. Cocuklarin resimlerdeki insanlarin yiz ifadelerine odaklanmasini saglayarak bu kisinin duy-
gularini sorunuz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde ¢ oturum ist dste kendisine gosterilen resimlerdeki yiz ifadelerinin karsihigi olan temel duygulari séylerse bir sonraki kazanima ge-
cebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Mantik ve Akil Yiiriitme-Akil Yiratme ve Problem Cézme (MAY)
Kazanim: MAY 1.6. Neden-sonuc iliskisi iceren sorulari yanitlar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
NSi 5. 9. Kendisine okunan ya da anlatilan bir 6ykiideki bir olayin sonucu aciklandiginda olasi nedeni soyler. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)
NSi 5.10. Kendisine okunurken ya da anlatilirken yarim birakilan bir 6ykiyi neden-sonuc iliskisi kurarak tamamlar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)
BiL 8.2.Cevresindeki nesneler ve olaylar gozlemleyerek tanimlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga neden sonuc iliskileri icerecek sorular sorunuz. Cocuk dort denemenin Gciinde neden-sonuc iliskisi iceren sorulari yanitlarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Materyaller
3 tane ici su dolu sise.
3 farkli renkte gida boyasi.
3 tane lahana yapragi.

Uygulama

Cocuklara bir deney yapacaginizi séyleyerek masaya davet ediniz. Sizi dikkatli izlemelerini, deney bitince sorular soracaginizi séyleyiniz. Agiz kismi genis su dolu
siselerden G¢iine de farkl renklerde gida boyasi koyarak renkli su karisimlari elde ediniz. Lahana yapraklarini renkli su dolu siselere birakip neler olabilecegini sorunuz.
Ardindan birkac saat lahanalarin suyu emmesi icin uygun bir kenara kaldinniz. Lahanalardaki degisimi birlikte gézlemleyiniz. Cocuklara "Su nasil renkli oldu? Lahanalar
neden renk degistirmis olabilir? Lahana yerine suyun icine baska ne koyabiliriz?" gibi sorular sorunuz. Tim cocuklarn cevap vermeleri icin cesaretlendiriniz. Dogru cevapla-
rnini aninda pekistiriniz. Ardindan, "Lahanalarin biyimek icin suya ihtiyaclar vardir. Bitkiler suyu damarlari yardimiyla emerler. Bu nedenle, lahana renk degistirdi." acik-
lamalarini yapiniz. Lahana yapragindaki damarlarn tek tek cocuklara gosteriniz. Daha sonra cocuklara tekrar lahanalarin neden renk degistirdigini sorunuz. Dogru yanitlari
pekistiriniz. Yanis cevaplarda ipuclarn vererek dizeltiniz.

Dikkat edilecek konular

Bu etkinlik, beceri icin sadece 6rnek niteligindedir. Siz de neden-sonuc iliskisi iceren sorulari yanitlama becerilerini calismak icin farkli etkinlikler planlayiniz. Etkin-
liklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uygun 6zel degisiklikler
ve uyarlamalar yapiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz.

Cocuk yanlis cevap verdiginde asla 6z given kirici so6zler séylemeyiniz ve davranislarda bulunmayiniz. "Dogru yoldasin. Cok yaklastin. Daha farkli neler yapabiliriz?
Daha farkli disinelim bakalim." gibi olumlu cimlelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan ve her birine kendini ifade etme firsati verdiginizden emin olunuz. Cocuklarin katilimini artirmak icin sareyi iyi ayarlayiniz.
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Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat fazladan ipucu vermekten kacininiz. Yardima
ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz ve yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra gerekli yardimi sununuz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanaca-
giniz materyallere karar verirken cocugun gérme duyusuna gére renklerin zithgina, daha biyik, parlak renkli, dokunsal ézellikleri olmasina dikkat ediniz. Etkinligi
yaparken asamalarini ve su ile lahanalarda olan degisimleri sozel olarak betimleyiniz. Ayrica neden-sonuc iceren ve dokunsal olarak ayirt etmeyi sadlayici deneysel
uygulamalara da yer verebilirsiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tizere calisilan ortamdaki gurlti ve karisikligi ortadan kaldiriniz. Goz kontagi
kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun s6zI0 dil dizeyine uygun uzunlukta ve karmasiklikta yonerge veriniz ve cocugun verdiginiz yénergeyi anladi-
gindan emin olunuz. Cocugun durumu uyqun dedilse sdyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme tepkisini de dogru tepki olarak kaydediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayinniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarl olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi resimleri kullaniniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina
yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip duygulan tek tek bélerek calsabilirsiniz. Cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz.
(6rnegin "Ela montunu giymedi. Montunu giymedigi icin ne oldu? soyleyelim. ... (baska bir cocugun adi) sen de soyle." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arag¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis/yar yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyik grup etkinligi olarak neden-sonuc iliskisi iceren sorular
yanitlama becerisi calisiniz. Ornegin;

Tam cocuklari kitap merkezinize cagiriniz. Onlara bir 6ykd okuyacaginizi, sizi dikkatle dinlemelerini ve kitap bitince bazi sorular soracaginizi séyleyiniz. Resimleri
gostererek 6ykiyd okuyunuz. "0 gin hava karliydi. Ece ve Ela sabah uyandiklarinda gece kar yagdigini fark ettiler ve cok sevindiler. Anneleri eder kara uygun giyi-
nirsek disanda kahvaltiya kadar biraz kartopu oynayabiliriz ve cok egleniriz. Haydi, siz hazirlanin ben de elimi yizima yikayayim dedi ve banyoya gitti. Ece hemen
heyecanla hazirlanmaya basladi. Ela ise ¢cok sabirsizlandi. Kardesini bekleyemeden montunu, atkisini, beresini, eldivenini giymeden, annesine de haber vermeden
kapiyi acip hemen bahceye kostu. Ece’nin itirazlarina ragmen onu dinlemedi. Az sonra anneleri cocuklarin odasina geldi ve Ece durumu anlatti. ikisi birlikte hemen
Ela’yi buldular. Annesi gelene kadar Ela’nin tim kiyafetleri karlarin icine yatmaktan cok islanmisti. Ela annesinin Gzgiin oldugunu goérince 6zir diledi. Ama ertesi
sabah Ela cok hasta olmus bir sekilde uyandi." Oykiyi burada durdurunuz. "Bu 6ykiide kimler var? Ece ve Ela neden montunu giymeli? Montunu giymeden soguk
havada kalirsan ne olur? Annemizden habersiz disan cikarsak neler olabilir? Yanimizda bir biyiik yokken disarida kalirsak ne yapmaliyiz? Ela neden hizla bahceye
cikmis? Gines cikinca ne olabilir?" gibi sorular sorunuz ve cocuklann yanitlarini tartisiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gclinde (¢ oturum st Gste neden-sonuc iliskisi iceren sorular yanitlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Mantik ve Akil Yiiritme-Sembolik Temsil (MAY)
Kazanim: MAY 2.3. Sosyo-dramatik oyunlar icin basit senaryolar olusturur.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
TAK 6.9. Yetiskinin sozel ya da sozel olmayan davranislarini oyunda taklit eder. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)
0S0 8.11. Oyunda var olmayan bir nesne varmis gibi yaparak oynar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk icin bir sosyo-dramatik oyun kurunuz ya da o anda var olan bir oyuna katiliniz. Cocugu gozlemleyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde sosyo-dramatik oyunlar
icin basit senaryolar olusturursa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Dramatik oyun merkezindeki oyuncaklar.

Uygulama

Cocuklarnin serbest oyun zamaninda yanlarina gidip bir oyun baslatiniz. Daha iyi gézlem yapabilmek icin kiicik gruplar halinde cocuklari oyununuza davet ediniz. Bebek-
lerle, arabalarla, merkezdeki evcilik materyalleri ile kisa sire oynadiktan sonra cocuklara "Ben bebek olacagim. Birisi annem olsun." deyiniz. Anne olmayi kabul eden cocuga
"Anne karnim acikti. Neler yapacaksin bakalim bugin?" diyerek senaryolar Gretmesi icin firsat olusturunuz. Diger cocuklara da oyunda hangi rolleri almak istediklerini soru-
nuz. Karar veremeyenlere sizin belirleyeceginiz iki secenek arasindan birini secmesini isteyerek baba, abi, kardes gibi rollerini dagitiniz. Bir ara aglyor taklidi yaparak "Anne
hastaneye gidelim." deyiniz. Aralarindan baska bir veya birkacina "Sen de doktor ol. Neyim var acaba? Neler yapardin doktor olunca? Bir muayene et bakalim?" diye sorunuz.
Tom cocuklar dikkatlice gézlemleyiniz. Baska bir veya birkac cocuga da oyunun ilerleyen sirecine gore komsu, taksi soford, eczaci gibi farkli gorevler almalarini teklif ederek
"Simdi ne yapacaksin? Sen olsan ne yapardin?" gibi sorular sorarak oyunlarini genisletmeye calisiniz. Kendi senaryonuzu bitirdikten sonra farkli maceralar yasayabilmeleri icin
cocuklarin oyunu yonlendirmesini isteyiniz. Senaryolar dreten cocuga "0oo harika fikir." deyip senaryosunu diger cocuklarla canlandiriniz. Senaryolar daha genisletmek icin
"Baska neler yapabiliriz?" diye sorunuz. Senaryo retemeyen cocugu cesaretlendiriniz ve ipuclan vererek rehberlik ediniz. Cocuk oyun icinde bagimsizlasana kadar oyunlara
katilarak rehberlik etmeye devam ediniz ve zamanla ipuclarinizi geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir érnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun dzel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.
Herhangi bir senaryo size mantikli gelmese bile cocugun 6z giivenini sarsmamak icin olumlu/onaylayici/destekleyici bir dil kullanmaya dikkat ediniz. Gerektiginde
ipuclari vererek senaryolarini genisletiniz.



Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki tim cocuklarin uygulamaya katilimindan emin olunuz. Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
oyuncaklara karar verirken cocugun gorme duyusuna gore renklerin zithgina, daha biyik, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz. Ortamdaki nes-
nelerin daginik olmamasina ve givenligini tehlikeye sokacak unsurlarin ortada olmadigindan emin olunuz. Oyunun baslangicinda cocugun oyuncaklari eline alarak
incelemesini ve oyuncaklari tanimasini saglayiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki giriltt ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun sozel dil dizeyine uygun uzunlukta ve karmasiklikta yonergeler veriniz ve cocugun verdiginiz yonergeyi
anladigindan emin olunuz. Ses tonunuzu cocugun isitsel algi dizeyine gére ayarladiginizdan emin olunuz. Sinifta ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/dizenlemeleri
yapiniz. Cocugun durumu uygun degilse senaryolarini séylemesini degil uygulamaya koymasini dogru tepki olarak kaydediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayirniniz. Cocugun oyuna katihm dizeyini fiziksel yeterlilikle-
rini gdz oniine alarak belirleyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asir duyarli olabilecegi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklan kullaniniz. Tekrarlayici davranis sergiledigi
oyuncaklar varsa bu oyuncaklan ortamdan kaldiriniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi daha basitlestirip calisabilir, ne yapmasi gerektigini bilmiyor gézikiyorsa en az iki se-
cenek arasindan birini secmesini sadlayarak oyunda senaryo Gretmesine yardim ediniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya

da akranlarla, yapilandiriimis/yar yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak sosyo-dramatik oyunlar icin basit
senaryolar olusturma becerisi calisiniz. Ornegin;

Bir 0ykuyu yarim birakip "Sonunu sen yazsaydin neler yazardin?" diye sorunuz. Ardindan her cocugun sdylediklerinden yola cikarak bu senaryolar canlandiriniz.
Sinif bir etkinligi tamamlayip digerine gecis yapacakken, gecis icin gerekli olan bir nesneyi kasitli olarak ortadan kaldiriniz. Bu durumda neler yapabileceklerini
sorunuz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde G¢ oturum Ust dste sosyo-dramatik oyunlar icin basit senaryolar olusturursa. bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Matematik-Sayi Kavramlari ve Nicelik (MAT)
Kazanim: MAT 3.7. En fazla ¢ sayi atlayarak 1’den 20’ye kadar birer ritmik sayar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 3.1. En fazla (¢ sayi atlayarak 1’den 10°a kadar birer ritmik sayar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocugun ritmik sayma yapabilmesi icin bir sinif ici gecisin baslamasini bekleyiniz. Cocuk, dért denemenin Gciinde en fazla (¢ sayi atlayarak 1’den 20’ye kadar birer
ritmik sayarsa, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller

Uygulama

Etkinlikler arasi gecislerinizde ritmik saymalar yapabilirsiniz. Ornegin sanat etkinliginizin bitecegini en az 5 dakika onceden cocuklara bildirip toparlanmalan gerek-
tigini hatirlatiniz. Ardindan gecisi baslatip, gecislerde hazirlamalari/toparlamalar gerekenleri yapmalan bekleyiniz. Gecis sona ermeden dnce "Cocuklar yirmiye kadar
saylyorum. Herkes oyun etkinligimiz icin ortada benimle bulussun." deyiniz. Saymaya baslayiniz. "Bir, iki, U, ... on dokuz, yirmi." Daha sonra toplanmayan, yerine kal-
dinlmayan bir materyal gérdiginizi (olmasa bile siz olusturunuz) soyleyerek "Tekrar sayiyorum. Siz de benimle sayin." deyiniz. Cocuklardan ritmik sayma yapmalarini
isteyiniz. Ritmik sayma yapan cocuklar aninda pekistiriniz. Yardim gerektiren cocugu cesaretlendiriniz ve sozel ipucu vererek ya da model olarak ipucu veriniz. Dogru bir
gbzlem yapabilmek ve ritmik sayma yapamayan cocugu atlamamak icin her gecisten 6nce farkli bir cocugun ritmik sayma yapip gecisi tamamlamasini isteyiniz. Cocuklar
bagimsiz tepki verene kadar gecislerde ritmik sayma yaptirmaya devam ediniz.

Dikkat edilecek konular
+ Cocuk yanlhs tepki verdiginde cocugun 6z givenini kirici sozlerden ve davranislardan kacininiz. "Aferin cok giizel sayiyorsun. ... (cocugun adi) bir kez daha deneye-
bilirsin." gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz. Cocuklann katilimini
artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basanlh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz ve gereksiz ipuclarindan kacininiz.
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Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisimi baslatip yonerge veriniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tzere calisilan ortamdaki guriilta ve karsikligi ortadan kaldiriniz. Gerektiginde
cocugun daha yakininda olunuz. Yuz yize bakarak cocukla géz kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun soz10 dil dizeyine uygun uzunlukta ve
karmasiklikta yénerge veriniz ve cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifta ses yalitimi ile ilgili
uyarlamalari/dizenlemeleri yapiniz.

- Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sinif 1511 ve ses diizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duyqgusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecedi durumlarn belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi etkinliklerde ritmik sayma calisiniz. Cocugun gelisim
dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocuga 6zel yonerge verebilirsiniz (drnedin "Haydi, 20’ye kadar ritmik sayiyoruz. Ali/Ayse sen de say." vb.).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uyqun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis/yan yapilandirnilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak en fazla Gc sayi atlayarak 1’den 20'ye
kadar birer ritmik sayma becerisi calisiniz. Ornegin;
Temizlik icin siraya gecilmesi gerekiyorsa herkesin sirada olmasi icin 20"ye kadar ritmik sayma yaptirabilirsiniz.

Merdivenleri inip cikarken ritmik sayma yaptirabilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gclinde (¢ oturum st Gste en fazla Gc sayi atlayarak 1°den 20'ye kadar birer ritmik sayarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Matematik-Sayt iliskileri ve islemler (MAT)
Kazanim: MAT 4.9. Nesnelerle toplami en fazla bese kadar olan toplama islemi yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 3.4. En fazla bese kadar olan nesneleri teker teker sayar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuda toplami 5 olan nesneleri ayri ayri iki grupta uzatip toplam kac tane olduklarini saymasini isteyiniz. Cocuk, dért denemenin iiciinde nesnelerle toplami en fazla
bese kadar olan toplama islemi yaparsa, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK

Materyaller

On hazirlik; yansina kiz yansina erkek cocugu resmi yapistirilmis kutular.
Her cocuk icin 2'ser kap.
Cocuk sayisinin 5 kati kadar boya kalemi.
Kalemleri koymak icin kutu.

Uygulama

Cocuklar masa basina davet ediniz. Dikkatlerini Gzerinize cekerek "Cocuklar size kisacik bir 6yki anlatacagim. Siz de bu 6ykiye katilin ve sorularimi yanitlayin." de-
yiniz. Her birinin 6niine 2 kiicik kap koyunuz. Bunlardan birinin Gzerine bir kiz resmi digerinin Gzerine bir erkek resmi yapistiriniz. Masanin ortasina cocuklarin hepsinin
ulasabilecegi mesafede boya kalemlerinin oldugu kutuyu koyunuz. Oykiye baslayiniz. "Cocuklar, Elif ve Emre markete kalem almaya gitmisler. ikisinin de ellerinde
kiicik kutular varmis. Elif kendisine 2 tane boya kalemi almis (Ayni anda Gzerinde kiz resmi olan kutuyu isaret ediniz.) ve cocuklar Elif’e yardimci olun ve 2 kalem alip
kutusuna koyun." diyerek cocuklarin kutudan ikiser kalem almalari icin bekleyiniz. Dogru koyan cocugu "Evet .... (cocugun adi) cok gizel." gibi sézlerle onayladiginiz
belirtiniz. Kutuya yanls sayida kalem koyan cocuda "Kutudaki kalemleri sayalim." diyerek dnce birlikte sayip sonra Elif’in iki tane kalem aldigini hatirlatarak dizeltme-
sine (eksik kalem koymus ise eklemesini, fazla kalem koymussa cikarmasini isteyerek) firsat taniyiniz. Emre de 3 tane boya kalemi almis (Ayni anda Gzerinde erkek
resmi olan kutuyu isaret edip her bir cocugun kutusuna 3 boya kalemi koymasi icin bekleyiniz.) Cocuklara "Elif ve Emre, toplamda kag tane boya kalemi alacaklar?" diye
sorunuz. Kalemlere dokunarak saymalari icin bekleyiniz. Dogru tepki veren cocuklar pekistiriniz. Yanhs tepkilerde ise bir kez daha saymasini isteyerek zaman taniyiniz.
Gerektiginde elini tutarak kalemlere dokundurunuz ve birlikte sayarak yardim saglayiniz. Ardindan farkli sayidaki kalemlerle toplama calismalarina devam ediniz. Stireg
icinde bagimsiz olarak dogru tepki veren cocuklari aninda pekistiriniz. Yanlis yanit veren ya da yanit veremeyen cocuklara model olma, sézel ipucu ve ya da fiziksel ipucu
ile destek veriniz. ipucunu zamanla geri cekiniz ve etkinligi farkli giinlerde cocuklar bagimsizlasana kadar sirdiriniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir ornek niteligi tasimaktadir. Becerinin dgretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan ogretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun o6zel dedgisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.
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Cocugun toplama islemi yaptigini anlayabilmesi icin 5 nesneyi de ayni anda verip saymasini istemeyiniz. iki ayri grupta gruplayarak veriniz ve toplam kac tane
olduklarini saymalarini isteyiniz.

Cocuk yanlis tepki verdiginde cocugun 6z giivenini kirici sézlerden ve davranislardan kacininiz. "Aferin cok giizel sayiyorsun. .... (cocugun adi) bir kez daha deneye-
bilirsin." gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz. Cocuklarin katilimini
artirmak icin sireyi iyi ayarlayiniz.

Nesneleri secerken dikkat dagitici olmayan, manipile edilmesi kolay nesneler belirleyiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini soyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
arac gereclere karar verirken cocugun goérme duyusuna gore renklerin zithgina, daha bayik, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz. Cocugun
dokunarak saymast icin diiz zeminde kaymayan, rahat dokunabilecegi nesneler seciniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girlti ve kansikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Gerektiginde cocugun daha yakininda durarak ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifta ses yalitimi ile ilgili
uyarlamalari/diizenlemeleri yapiniz. Cocugunuzun cizerek ya da isaretlerle yanitlamasini saglayiniz

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asir fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Toplama calismalari icin kullanilacak nesneleri belirlerken, kullanilacak nesnenin co-
cugun sinirh ilgi alanina girmediginden ve nesne ile stereotip davranis sergilemediginden emin olunuz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi nesneleri kullaniniz. Etkinligi
cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip duyqulari tek tek bélerek calisabilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya

da akranlarla, yapilandiriimis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyiik grup etkinligi olarak nesnelerle toplami en fazla bese
kadar olan toplama islemi yapma becerisi calisiniz. Ornegin;

Beslenme zamaninda masaya bir siyah bir de yesil zeytin tabagi hazirlayip koyunuz. Cocuklardan kendi tabaklarina 3 siyah 2 yesil zeytin almalarini isteyiniz. 2
zeytin aldigini, 3 tane daha alinca tabakta toplam kac zeytin oldugunu sorunuz.

Toplanma gecislerinde, her merkezi toplamasi icin 2 kiz 3 erkek cocuk (Siniftaki kiz ve erkek sayiniza gore siz belirleyiniz.) secip baska bir cocuga toplam kac co-
cugun dizenleme yaptigini sorunuz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde iic oturum Gst iiste nesnelerle toplami en fazla bese kadar olan toplama islemi yaparsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Matematik-Geometri ve Uzamsal Algi (MAT)
Kazanim: MAT 5.6. Farkli bir sekil olusturmak icin geometrik sekilleri birlestirir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 5.2. Daire, (icgen, kare, dikdortgen geometrik sekillerini giinlik yasamda ya da resimlerde karsilastigi sekillerle eslestirir.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga geometrik sekiller veriniz ve bunlari birlestirerek farkh bir sekil olusturmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin iciinde farklh bir sekil olusturmak icin geometrik
sekilleri birlestirirse, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Farkli geometrik sekillerdeki bloklar.

Uygulama

Cocuklarin dikkatini cekerek blok merkezine davet ediniz. Elinize bir i¢gen (dikdértgen/kare/daire) blok alip "Bakin. Ben bu iki Gicgeni birlestiriyorum ve bir yeni
sekil olusturuyorum. Sizce bu neye benzedi? Simdi de bu dikdortgenle bu Gicgen seklini birlestiriyorum ve yeni bir sekil olusturuyorum. Neye benzedi? Bir eve degil mi?
Bu dairelerin hepsini yan yana koyarak uzun bir tirtil olusturacagim." gibi sekiller olusturarak ve aciklama yaparak model olunuz. Sonra, cocuklarla goz temasi kurarak ve
bloklar gostererek "Simdi sira sende. Haydi farkl sekilleri birlestirip kendi yeni bir seklini olustur bakalim." deyiniz. Cocuk icin anlamli olan her sekli, dogru tepki olarak
kabul ediniz. Tepki vermeyen cocugu cesaretlendiriniz ve nasil bir sekil olusturmak istedigini sorup cocuga sozel ipucu veriniz ya da model olunuz. Cocuk buna ragmen
sekil olusturamiyorsa cocugun ellerinden, bileginden, dirseginden tutarak geometrik sekillerden yeni bir sekil olusturmasina yardim ederek fiziksel yardim veriniz. Bu
etkinligi farkli zamanlarda farkh oturumlarla cocuklar bagimsizlasana kadar tekrarlayiniz ve zamanla cocuklarnin bagimsizlasmasi icin ipuclanini geri cekiniz. Etkinliklerden
sonra cocuklarin bloklarla serbest oynamasina izin veriniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan o6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun dzel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.
Bu beceriyi calisirken her cocugun gelisim dizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan ve uygulamaya tim cocuklarin katihmini sagladiginizdan emin olunuz. Cocuklarin katihmini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.
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Cocugun basarnh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Bloklarin cocuklarin rahatlikla manipile edebilecegi bir biyiiklikte olmasina ve geometrik sekillerinin belirgin olmasina dikkat ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
bloklara karar verirken cocugun gérme duyusuna gére renklerin zithgina, daha bayik, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz. Cocugun sekillerin
ozelliklerini dokunarak incelemesini saglayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz.

- Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun dedgilse fiziksel hareketlerle
tepki vermesi yerine, sozleriyle sizi yonlendirip birlestirmeler yapmasini kabul edebilirsiniz. Geometrik sekillerin cocugun rahatlikla kavrayabilecegi biyikluk ve
kalinlikta olmasina dikkat ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151g1 ve ses diizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarh olabilecegi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz. Cocuk goérsel ipuclarina
asina ise yeni sekillerin olusturulma asamalarini iceren gorsel ipucu sayfalari hazirlayiniz ve bu sayfalari cocugun gérebilecegi bir konuma asiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinimis/yan yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biytk grup etkinligi olarak farkh bir sekil olusturmak icin geo-
metrik sekilleri birlestirme becerisi calisiniz. Ornegin;

Cocuklari masalara davet ediniz. Her cocuga renkli fon kartonlarindan hazirlayip kestiginiz baytklikleri farkl geometrik sekil kartlarini veriniz. Bunlar birlestirerek
yeni sekiller olusturmalarini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde Gc oturum st dste farkli bir sekil olusturmak icin geometrik sekilleri birlestirirse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Matematik-Oriintiler ve Siniflama (MAT)
Kazanim: MAT 6.7. Bir 6gesi eksik birakilan, ikili basit bir érintinin eksik bir parcasini tamamlar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
+ MAT 6.3. Modele bakarak iki farkli nesneli basit bir 6rintinin aynisini yapar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga ikili bir basit érintinin eksik parcasini tamamlamasini sdyleyiniz. Cocuk dért denemenin tciinde bir 6gesi eksik birakilan, ikili basit bir érintinan eksik bir
parcasini tamamlarsa, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
On hazirlik; 6gretmenin, etkinlikte kendi olusturacag oriinti icin 6nceden hazirladigi mavi ve kirmizi renklerdeki ayak izleri.

Mavi ve kirmizi renkli fon kartonlari.

- Makas.
Yapistirici bant.
Kalem.

Uygulama

Etkinlige baslamadan 6nce, cocuklara binanin dis kapisindan sinif kapisina hangi yoldan gelinecegini gosteren isaretler koyacaklarini bunun icin yardima ihtiyaciniz oldu-
gunu soyleyiniz. Her cocugun bir ayagini mavi fon kartonuna bir ayagini da kirmizi fon kartonuna kalibini cizerek en az dorder tane cikartiniz ve kesiniz. Cocuklara kendi ayak
izlerinin oldugu kaliplar dagitiniz. "Hazir miyiz?" diyerek, yere bir mavi sag ayak-bir kirmizi sol ayak koyup yapistiriniz. Mavi ayagi yapistinirken "Bakin. ilk 6nce mavi ayagi
yapistiriyorum. Sonra kirmizi ayag. Bir mavi bir kirmizi, bir mavi bir kirmizi..." diye aciklama yapiniz. Yolu bir sire ilerlettikten sonra ara ara bosluklar birakiniz ve "Yolumuzu
tamamladim. Haydi, kontrol edin. Yolumuz olmus mu?" deyiniz. Yolda eksik parcalar oldugunda cocuklara elinizdeki mavi ve kirmizi ayak izlerini kullanarak yolu tamamla-
malanini isteyiniz. Bunun icin sirayla cocuklarin ellerindeki karttan bir tane koymalarini saglayiniz. Bunun icin sik sik oriintiye dikkat etmeleri gerektigini séyleyiniz. Oriintiide
hangi parcasinin eksik oldugunu bulup elindeki dogru rengi yere koyan cocugu pekistiriniz. Yolda eksiklik bulamayan ya da bulduysa bile yanlis renkteki ayagi yerlestiren
cocuga dikkat etmesini, bir mavi bir kirmizi ayak olmasi gerektidini hatirlatip gerekliyse yardimla dizeltiniz. Yol tamamlandiginda cocuklarla ayak izlerine basarak sinif ka-
pisindan dis kapiya ve dis kapidan sinif kapisina yiryaniz. Sinifa girdiginizde ana etkinligi desteklemek icin cocuklara eksik birakilmis ikili renk érantileri iceren bir calisma
kadidi dagitiniz. Cocuklarin kadgitta yer alan érantdleri sirasi ile tamamlamalarini isteyiniz. Bagimsiz yapan cocuklan pekistiriniz. Yanlis yapan ya da destege gereksinim duyan
cocuklara sozel ipucu ve model olma ile yardim ediniz. Cocuklar bagimsiz olarak dogru yapana kadar etkinlikleri sirdiriiniiz ve ipucunu zamanla asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir drnek niteligi tasimaktadir. Siz de 6riinti calismalari icin farkh nesnelerle yeni 6rinti calismalari planlayiniz. Etkinliklerde
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kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uyqun 6zel degisiklikler ve uyar-
lamalar yapiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Etkinligi tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz. Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacininiz.
Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek goézlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
ayadin rengine karar verirken cocugun gérme duyusuna gore zemin ile ayak izlerinin renklerin zithgina dikkat ediniz. Ayrica yine gérme duyu kaybina bagli olarak
kece, zimpara kadidi gibi dokunsal 6zellikleri olan materyalleri ayak izi kaliplarini cikarmak icin kullaniniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki garalti ve karisikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz ve cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuda daha uzun zaman ayinniz. Cocugun kagit kullanmada zorlanmasi durumunda
fiziksel destekte bulunup 6riintd icin kartini uygun yere yerlestirmesine yardimci olunuz. Kalem tutucular gibi araclardan yararlaniniz ya da renkli legolar gibi ma-
nipile edebilecedi nesneler ile calisiniz. Cocugun durumu uyqun degilse fiziksel hareketlerle yolu takip etmesi ve ériintiyd koymasi yerine, elindekini dogru ayadi
size vermesini ya da bakislaryla verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sinif 15141 ve ses diizeyi gibi asiri duyarli olabilecedi durumlan belirleyip
bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi renklerle uygulamaya baslayabilir zamanla materyali cesitlendirebilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinimis/yari yapilandinlmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyik grup etkinligi olarak bir 6gesi eksik birakilan, ikili
basit bir orintinin eksik bir parcasini tamamlama becerisi calisiniz. Ornegin;

Cocuklarin pandiflerini cikartiriniz. Bir kiz bir erkek pandifi olacak sekilde ayakkabilardan bir ériinti olusturunuz. Ara ara eksik birakip cocuklara eksik ayakkabinin kiz
ayakkabisi mi erkek ayakkabisi mi oldugunu sorarak eksik parcasi tamamlatiniz.

Sanat etkinliginde kullanilmak Gzere pastel boya ve gazli kalemleri arasindan secim yaptiriniz. Cocuklardan, sectikleri boyaya gore bir pastel boya secen cocuk, bir
gazh kalem secen cocuk olarak ikili 6rints olusturacak sekilde siraya gecmelerini isteyiniz.

Legolarla oriintt olusturarak kule yapma calismalar yapiniz. iki renk lego secerek cocuklarin ikili 6rintd iceren bir kule yapmalarini saglayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin iciinde G¢c oturum Gst Gste bir 6gesi eksik birakilan, ikili basit bir érintintn eksik bir parcasini tamamlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Olcme ve Karsilastirma (MAT)
Kazanim: MAT 7.7. Nesnelerin miktarini bardak, kasik ya da kepce gibi standart olmayan araclar kullanarak dlcer.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
GUI 1.24. Bir nesneyi istendiginde diger bir nesnenin icine koyar. (31-36 Ay Bilissel Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga o6lcme yapabilmesi icin standart olmayan materyaller veriniz. Cocuk dort denemenin Gciinde nesnelerin miktarini bardak, kasik ya da kepce gibi standart
olmayan araclar kullanarak élcerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Her cocuk icin birinin ici bos digerinin icinde bir miktar kinetik kum olan iki adet mika kap, kasik, kepce gibi mutfak malzemeleri.

Uygulama

Oyun materyallerini masaya koyarak cocuklarin dikkatini cekiniz ve onlar masaya cagiriniz. Siz de ontnize iki kap alarak masaya geciniz. Her cocuda, birinin ici bos
digerinin icinde bir miktar kinetik kum olan iki kabi veriniz. Bir sire kumla oynamalarini isteyip "Acaba kimin 6ninde cok kum var?" diye sorunuz ve bunu 6grenmek
icin 6lcim yapmamiz gerekir diyerek, cocuklara "Sizce ne ile 6lcebiliriz?" diye sorunuz. Cocuklarin disiincelerini anlatmalarina firsat veriniz. Masadaki bardak, kasik gibi
araclarin 6lcim icin kullanilabilecegi cevabini alinca kumun kag kasik, kac kepce 6lci olabilecedini sorarak tahminlerini aliniz. Cocuklardan yanit gelmezse bardakla,
kasikla veya kepce ile dlcebileceginizi soyleyiniz. Daha sonra, "Bakin. Ben bu bardagi aliyorum. 1 bardak kum, 2 bardak kum, 3 bardak kum..." diye sayarak ve gdstere-
rek kumu ici bos olan kaba bosaltiniz. Bardaga yaptiginiz her dolumda bardagi agzina kadar doldurdugunuzu gdsteriniz. Ardindan cocuklara da istedikleri materyallerle
kumu 6lcmelerini séyleyiniz. Bagimsiz olarak 6lcen cocuklar sozel olarak pekistiriniz. Olcme asamasinda gicliik yasayan cocuklar sozel ipucu, model olma ya da fiziksel
yardimla destekleyiniz. Olcim islemi tamamlandiktan sonra cocuklara ilk 6lcim tahminleriyle arada fark olup olmadigini sorunuz. Bu etkinligi farkli tirde malzemeler
ile (nohut, toz seker, mercimek gibi) farkli zamanlarda ve oturumlarda cocuklar bagimsizlasana kadar sirdiriniz. Oturumlarda verdiginiz ipuclarini zamanla azaltarak
cocuklarin bagimsizlasmasini saglayiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlikte 6lcme ile ilgili sunumu yaparken tim cocuklarin ilgilerinin sizin ve materyallerin Gzerinde oldugundan emin olunuz.

Etkinlikte dlciilecek olan materyalin coklugunu cocuklarin dikkat siresine gore uyarlayiniz. Dikkat streleri kisa olan cocuklar icin daha az materyal (kum) bulundu-
runuz.
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Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siire konusunda cocuklara gerekli firsati saglayiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiinizdan emin olunuz.

Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
kumun rengine karar verirken cocugun gérme duyusuna gore kap-kum renklerinin zithgina dikkat ediniz. Cocugun kumlarin bulundugu alani ve elindeki kabin seklini
ve konumunu elleri ile dokunarak incelemesini saglayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun dil ve konusma becerisine uygun olarak sozel dil dizeyine uygun uzunlukta ve karmasiklikta ciimleler
ile yonergeler veriniz ve cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine bardakla kaptan kaba kum bosaltma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Gerektiginde fiziksel
yardim saglayiniz. Cocuga vereceginiz 6lcme aracinin kupa bardak, kepce, tutacak aparath kasik gibi onun rahatlikla manipile edebilecedi nesnelerden olusmasina
dikkat ediniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sinif i1s1g1 ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri gibi
asin duyarl olabilecedi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini
ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne/oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinlmis/yar yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak nesnelerin miktarini bardak, kasik ya
da kepce gibi standart olmayan araclar kullanarak 6lcme becerisi calisiniz. Ornegin;

Uyqun alan varsa bu etkinligi su/un/seker gibi malzemeleri 6lcerek de tekrarlayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde G¢ oturum dst Gste nesnelerin miktarini bardak, kasik ya da kepce gibi standart olmayan araclar kullanarak dlcerse bir sonraki kazanima
gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Bilim-Bilimsel Beceriler ve Yéntem (BiL)
Kazanim: BiL 8.5. Bilgi toplamak, incelemek, stirec ve iliskileri gozlemlemek amaciyla arac gerecleri ya da duyularini kullanir.

On kosullar: Cocugun asadidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 8.1. Cevresindeki nesneler ve olaylar hakkinda sorular sorar.
BiL 8.2. Cevresindeki nesneler ve olaylari gozlemleyerek tanimlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocukla bir alan gezisine cikiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde bilgi toplamak, incelemek, strec ve iliskileri gozlemlemek amaciyla arac gerecleri ya da duyularini
kullanirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller

Uygulama

Cocuklarin bilimsel beceriler kazanmalari icin alan gezilerinden yararlanabilirsiniz. Alan gezileri, bilgide kaliciligi saglamak ve derinlemesine 6grenme deneyimi kazan-
mak icin oldukca onemlidir. Ornegin tiim giivenlik onlemlerinizi alip cocuklarn bir miizeye gétirip orada bulunan materyalleri gozlemlemeleri icin firsat saglayabilirsiniz.
Cocuklar sadece sinif icinde 6grendikleriyle yetinmemis olacak, bu dogal ortamda pek cok gozlem yapip duyulanini kullanmayi 6greneceklerdir. Bu beceriyi calismak icin,
cocuklarla bir cocuk tiyatrosuna gezi plani hazirlayiniz. Bu kapsamda, 6ncelikle tiyatro binasini ziyaret ediniz. Oyun baslamadan 6nce tiyatrocularla tanisiniz ve cocuklarla
provalarini izlemeye gidiniz. Cocuklarin tiyatro oyuncularina soru sormalari icin firsat saglayiniz. Uygunsa oyun kostimlerini giydiriniz. Kulisi ve oyunun sergilendigi sahne-
yi gezip inceleyiniz. Oyuncular arasinda karsiliklr iliskileri gézlemleyiniz. Oyunun sergilenecedi gun tekrar tiyatroya gidiniz. Uygun olursa tiyatroya etkilesimli katilmalarini
saglayiniz. Oyun sonunda sahneye cikip istedikleri gibi kisa bir gosteri yapmalarina firsat veriniz. Tum bu streclerde cocuklan cok iyi gézlemleyiniz. Sézel aciklamalarla
stireci anlamalarini saglayiniz. Aktif katihm gdsteren cocuklan pekistiriniz. Yardima gerek duyan cocuklan cesaretlendiriniz ve destekleyiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan o6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun 6zel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

Acik alanda cocuklarn kontrol etmek zor olabilir. Bu nedenle yaniniza yardimci 6gretmen ya da veli destedi alabilirsiniz. Benzer sekilde acik alanlarda ¢ocugu dogru



degerlendirmeniz zor olabilir. Bireysel ya da kiicik grupla calismak daha kolay olacaktir.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Tim cocuklarin bu beceri suresince aktif olmalarinin 6nemini unutmayiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz. Cocuklanin katihmini artirmak icin sireyi iyi ayarlayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan tim alan gezisi siresince hareket etmesini kisitlayacak engelleri ortadan kaldiriniz. Gezi siiresince cocugun
dokunma duyusuyla deneyimler kazanmasina yardim ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak iizere calisilan ortamdaki gurilta ve kansikhdi ortadan kaldinniz. Gerektiginde siz
ve roportaji veren kisiler, ses tonunuzu biraz daha artininiz. Cocugun sizi ve roportaji veren kisiyi gorebilecek sekilde oturmasini saglayiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Tim alan gezisi siresince hareket etmesini kisitlayacak engelleri ortadan kaldiriniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sireci anlamasi icin alan gezisine ¢ikmadan dnce ne yapilacagini asamali olarak
ona aciklayiniz. Alan gezisinin asamalarini gorsellerle aciklayiniz ve gezi stresince gérseli yaninda tasimasini saglayiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinimis/yari yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak bilgi toplamak, incelemek, siirec ve
iliskileri g6zlemlemek amaciyla arac gerecleri ya da duyularini kullanma becerisi calisiniz. Ornegin;

Sinifta bir evcil hayvan besleyiniz. Bunun bakimi ve beslenmesi icin cocuklan gorevlendiriniz.
Cocuklariniz icin bir hayvanat bahcesine, matbaaya veya sinemaya gezi planlayabilirsiniz.
Sinifta bir bitki yetistirebilir ve bitkinin biyimesini haftalik olarak gézlemlemelerini, gézlemlerini resimleme ya da isaretleme ile kaydetmelerini isteyebilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gcinde bilgi toplamak, incelemek, sirec ve iliskileri gézlemlemek amaciyla arac gerecleri ya da duyularini kullanirsa bir sonraki kazanima
gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Bilim-Dogal, Fiziksel Cevre ve Yasam (BIL)
Kazanim: BiL 9.4. Maddenin hallerini soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 8.2. Cevresindeki nesneler ve olaylari gozlemleyerek tanimlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga kati, sivi ve gaz haldeki maddeler gosterip hangi halde olduklarini sorunuz. Cocuk dért denemenin iiciinde maddenin hallerini séylerse, bu kazanim icin arti
veriniz.

ETKINLIK

Materyaller
Odretmen icin; kiictik bir ocak, buzdolabi, caydanlik, bir litre su, gida boyasi, buz kalibi tasi, makas, masa, kalem, ince kum, tuz, kolonya, ayran, gibi kati sivi ve gaz
halindeki maddelere 6rnek materyaller.

Uygulama

Cocuklara "Kati-sivi-gaz deneyi" yapacadinizi séyleyip onlari masaya davet ediniz. "Cocuklar maddenin g hali vardir. Kati, sivi ve gaz. Simdi size bunlari gésterecegim.
Beni dikkatle dinleyin ve izleyin. Bakin, bu su akiskan, belirli bir sekli yok. Nereye koyarsam onun seklini alir. Isitilinca hacmi dedisebilir. Biz béyle maddelere 'Sivi halde-
dir.' diyoruz." deyiniz. Daha sonra "Siz de sivi halde olan maddelere érnekler verin." diyerek cocuklarin 6rnek vermesini bekleyiniz ve 6rnek veren cocuklan pekistiriniz.
Tim cocuklarin yanit vermesini saglayiniz. Yanit vermeyen ya da yanhs yanit veren cocuklara sozel ipucu veriniz. Daha sonra "Simdi de bu suyun icine biraz gida boyasi
katalim (renkli buz daha cok ilgilerini cekecektir) ve biraz buzdolabinin buzlugunda bekletelim." deyiniz ve gida boyasi kattiginiz suyu buz kalibina koyarak buzluga ko-
yunuz. Bir siire sonra donmus olan sivilari buzluktan cikararak "0oo, bakin. Sivi haldeki su nereye gitmis? Kaybolmus mu? Hayir. Sogukta katilasmis. Renkli bir kati madde
olmus artik. Biz bunun gibi belirli bir sekli ve hacmi olan kati maddelere 'Kati haldedir.' diyoruz." deyiniz ve cocuklarin da kati maddelere drnek vermesini isteyiniz. Ornek
veren cocuklan pekistiriniz. Yanhs yanit veren ya da tepki vermeyen cocuklarn ipucu vererek yanit vermelerini sadlayiniz. Daha sonra buzu ocaga koyarak "Simdi de
bu buzu biraz kaynatalim. Bakin, su kaynayinca ve yeteri kadar isininca buharlar cikiyor. Gérdiiniz ma? Biz iste bu ucucu duman gibi maddeler 'Gaz haldedir.' diyoruz."
deyiniz. "Bunlarin bir sekli var mi? Yok. Bu maddenin gaz halidir." deyiniz ve cocuklarin da gaz haline érnekler vermelerini saglayiniz. Tim bu sireclerde suda ne gibi
degisiklikler oldugunu gozlemlemelerini isteyiniz ve degerlendirme yapmak icin cocuklara sorular sorunuz. Sinifa getirdiginiz ya da sinifta olan tas, makas, masa, kalem,
ince kum, tuz, meyve suyu, sit, sogan, kolonya, parfim, soludugumuz hava gibi kati, sivi ve gaz haldeki maddelerin hangi halde oldugunu sorunuz. Dogru yanit veren
cocuklar pekistiriniz. Yanlis tepkilerde diizeltme yapiniz ve ipucu vererek cocuklarin dogru yanit vermesini saglayiniz. Cocuklar bagimsiz olarak dogru tepki verene kadar
farkli hallerdeki nesneler ile farkli zamanlarda ve oturumlarda calisma yapmaya devam ediniz. Verdiginiz ipucunu cocuklarin bagimsizlasmasi icin zamanla geri cekiniz.
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Dikkat edilecek konular

- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun 6zel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.
Bu etkinlik siresince siz maddenin hallerine iliskin aciklama yaparken cocugun dikkatinin sizin ve maddenin Gzerinde olmasina dikkat ediniz.

- Buzun ocakta isitilmasi esnasinda cocugun givenli bir alanda streci izlemesini saglayiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla ¢alistiginizdan emin olunuz. Cocuklann katihmini artirmak icin sreyi iyi ayarlayiniz.
Cocugun basanh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calisirken betimleme yapiniz. Betimleme yaparken cocugun maddelere dokunmasina, onlari hissetmesine firsat veriniz. Kul-
lanacaginiz materyale karar verirken cocugun gorme duyusuna gore secimler (Ornegin renklerin zithgina, buyukligane ve dokunsal ozellikleri olmasina dikkat ediniz.)
yapiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak izere calisilan ortamdaki garalt ve kansikhigi ortadan kaldiriniz. Cocugun durumu
uygun degilse sdyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme tepkisini de dogru tepki olarak kaydediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 1s1gi ve ses diizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri gibi
asin duyarl olabilecegdi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun etkinlige dikkatini sirdirmesi icin ara ara dikkatini etkinlige cekiniz ve onunla
g0z kontagi kurunuz. Deneyinizin asamalarini iceren bir gorsel akis semasi/cizelgesi kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip bolerek calisabilirsiniz. Ornegin ilk 6nce katiyi, sonra siviyi, daha sonra da
gaz haline geciniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinlmis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyiik grup etkinligi olarak maddenin hallerini soyleme becerisi
calisiniz. Ornegin;

Konuyla ilgili gorsel egditim materyalleri izletiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gcinde maddenin hallerini soylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Cocuk, Aile ve Toplum (BIL)
Kazamim: BiL10.8. Yasami icerisindeki meslekleri aciklar.

On kosullar

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga mesleklere ait bir sunum yapilir. Cocuk dért denemenin iicinde yasami icerisindeki meslekleri aciklarsa, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Ebeveyn katiimi: Mesleklerle ilgili gorseller (6rnegin resimli kartlar, posterler vb.).

Mesleklere 6zqu videolar, kiyafetler ve varsa 6zel aksesuarlar.
- Cahsma sayfalar.

Uygulama

Bu becerinin calisiimasi icin aile katilimi etkinliklerinden yararlanabilirsiniz. Sinifinizda cocugu bulunan ebeveynleri kendi mesleklerini tanitmak amaciyla sinifa davet
ediniz ve birlikte bir etkinlik planlayiniz. Bu kapsamda ne is yaptiklarini, kimlere hizmet verdiklerini, sorumluluklarini, giymeleri gereken 6zel bir kiyafet ya da kullanmalari
gereken 6zel aletler olup olmadigini iceren yas dizeyine uygun kisa betimlemeler yapmalarini, mimkinse is ortaminda kendilerini videoya cekmelerini, kiyafetlerini ve
6zel aksesuarlarini sunumda kullanmalarini saglayiniz. Belirlediginiz giin ve saatte sinifta olmalarini isteyiniz. Cocuklara anne babalarinin bir sunum yapacaklarini ve onlar
dikkatle izlemeleri gerektigini hatirlatiniz. ilk anne/baba sunumunu yaptiginda "Bu annemiz/babamiz ne is yapiyormus?" diye sorunuz. Tam cocuklarin yanitlamasini
saglayiniz. Ardindan tim meslek gruplarninin resimli kartlarini gésterip meslekleri tanitiniz ve ilgili sorulari sorunuz (6rnegin "Bu tulumu kimler giyer? Kimler bu gozIagu
takmadan calisamaz? Kimler stetoskop kullanir? Binalarin nasil gérinecegini 6nce kim cizer?" vb.). Cocuklarin dogru yanitlarini sézel olarak pekistiriniz. Yanlis yanit veren
ya da yanit vermeyen cocuklar icin ipucu veriniz ve onlarin yanit vermelerine yardim ediniz. Oturumun sonunda, meslekleri séyleme ile ilgili masa basi etkinligi yapmak
Uzere masalara geciniz ve calisma sayfalarini dagitarak yonergeli calismalar yaptiriniz. Dogru tepki gosteren cocuklarn pekistiriniz. Yanhs tepkilerde gerektiginde ipucu ile
beceriyi kazanmasina yardim ediniz. Cocuklar bagimsizlasana kadar meslekler ile etkinligi farkli zamanlarda farkli oturumlarla calismaya devam ediniz. Bu oturumlarda
ipucunu asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Degerlendirmeyi farklilastirdiginizda, kendi meslegini tanitan bir ebeveyn cocuga kendi meslegi disinda soru sordugunda daha dogru sonuclar alabilirsiniz. Ornegin
polis Gniformasiyla sunum yapan bir babaya, "Cocuklar benim bir stetoskobum olsa ve hastanede hastalari muayene ediyor olsam... Ben kimim?" diye sordurunuz.
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Cocugun basarnh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Gerektiginde beceriyi basitlestirip bolerek calisiniz. Ornegin cocuk bir meslek grubunu tanidiktan sonra digerine geciniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Sunum yapan
kisinin kullandigi ara¢ gereclere ya da kiyafetine dokunmasina izin veriniz. Materyallerin renklerini ve baytkliklerini cocugun gorme yeterliligine uygun olacak
bicimde ayarlayiniz. Resimli kartlardaki gérsellerin cocugun gérebilecegi biytklikte olmasina ve zemin sekil renk zithginin olmasina dikkat ediniz. Ayrica resimleri
anlatarak betimleyiniz.

- Isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhidr ortadan kaldiriniz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve tek seferde bir ydnerge veriniz. Cocugun durumu uygun degilse soyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme, resim cizerek anlatma tepkisini
de dogru tepki olarak kaydediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Cocukta sozel dil sinirli ise cocugun jestler ile ya da bakislari ile yanitlamasini saglayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresi, sunumu yapan kisi, sinif 151§1 ve ses diizeyi, cocugun oturacadi sandalye,
duygusal tercihleri gibi asin duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya
da akranlarla, yapilandinlmis/yari yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiciik ve biyik grup etkinligi olarak yasami icerisindeki meslekleri
aciklama becerisi calisiniz. Ornegin;
-+ Mesleklerle ilgili calismayi kuklalar kullanarak tekrarlayiniz. Kuklalarin hangi meslekten olduklarini séylemelerini isteyiniz.

- Konuya iliskin gorsel editim materyali izletip gérdiiga insanlarin hangi meslekten olduklarini séylemelerini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dért denemenin tciinde, i¢ oturum Ust Gste yasami icerisindeki meslekleri aciklarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Cocuk, Aile ve Toplum (BIL)
Kazanim: BiL 11.5. Cevreyi korumak icin yapilabilecek etkinlikleri aciklar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL11.4. Cevreyi korumanin 6nemini aciklar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga cevreyi korumak adina neler yapabilecegini sorunuz. Cocuk dort denemenin dciinde cevreyi korumak icin yapilabilecek etkinlikleri aciklarsa, bu kazanim icin
arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Resimli posterler.

+ Resim kagitlar.
Cizim ve boya kalemleri

Uygulama

Bu beceri kapsaminda, dncelikle cocuklarin dogayla ic ice olmalari adina okul yakininda bulunan park, piknik alani, koru gibi bir yere gezi diizenleyiniz. Acik alan-
lardaki cevrenin, oyun oynamak ve kesifler yapmak icin ne kadar davetkar ve eglenceli olduguna vurgu yaparak cevremizi korumamiz gerektigine vurgu yapiniz. Sini-
fimiza dondigunizde cevrenin gizelliklerini tekrar vurgulayarak gordiklerini cizerek anlatmalarini isteyiniz. Daha sonra resimleri panoda sergileyiniz. Cocuklar resim
yaparken "Sinifin icinde mi yoksa disarida yesillikler icinde mi oyun oynamak daha eglenceli oluyor? Bir kez daha ..... (qgittiginiz yerin adi) gitmek ister misiniz?" gibi
sorular sorunuz. Ardindan, ".... (qgittiginiz yerin adi) giizel olmasi ve gizel kalmasi icin neler yapabiliriz?" sorusunu yoneltiniz. Cocuklarin yanitlarini dinleyiniz. Cocuklara
cevreyi koruma bilincini kiicik yasta asilamak adina éncelikle kendiniz model olmali ve sonra yas dizeyine uygun olarak 4-5 kural 6gretmelisiniz. Bu kurallar arasinda
"Ormanlari korumaliyiz. Agaclara ve hayvanlara zarar vermemeliyiz. Suyu kullanirken gereksiz yere muslugu acip acik birakmamaliyiz. Elektrigi kullanmadigimiz zaman
isiklari séndarmeliyiz. Cop olmayan atiklari geri donisime atmaliyiz. Nelere ihtiyacimiz varsa onlari almaliyiz." gibi kurallar yer alabilir. Kurallari ginlik yasam icinde
aciklamaya devam ediniz. Ornegin "Dislerimizi fircalarken gereksiz yere suyu acik birakmamaliyiz." deyiniz. Beslenme zamanindan sonra lavaboya gectiginizde siz de
cocuklarla dislerinizi fircalayiniz. Bu sirada, cocuklara kuralinizi tekrar hatirlatabilir "Cocuklar su bizim yasamamiz icin gereklidir. Su olmazsa canllar yasayamazlar. Disle-
rimizi fircalarken suyu gereksiz yere acmamamiz gerekiyor." diyerek kisa agiklama yapabilirsiniz. Sonra, cocuklardan "Disini fircalarken asiri su tiketimine karsi muslugu
kapatmaliyiz kurali"ni simgeleyen bir resim cizmelerini isteyiniz ve bu resmi muslugun yanina asiniz. Diger zamanlarda da diger kurallarla ilgili calismalarinizi da yapip
cocuklarin ¢izdigi resimleri cocugun gorebilecedi yerlere asarak sergileyiniz. Cocuklara cevreyi korumak icin yapilabilecek etkinlikleri sordugunuzda dogru yanit veren
cocuklari pekistiriniz. Yanlis yanit veren ya da yanit vermeyen cocuklara yonlendirici sorular sorunuz ya da sézel ipucu veriniz. Cocuklar bagimsizlasana kadar sorular
sormaya ve ipucu vermeye devam ediniz. ipucunuzu cocugun bagimsizlasmasi icin asamali olarak azaltiniz.
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Dikkat edilecek konular

- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir érnek bir kilavuz niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun
olup olmadigindan égretmen sorumludur.
Cevreyi koruma ile ilgili koydugunuz bir kurala 6nce siz uymali ve hicbir sart altinda uymazlhk yapmamalisiniz.
Her bir kural icin siniftaki bir cocugu o kuralin uygulanip uygulanmadigini kontrol edici olarak gorevlendirdiginizde, cocuklarin kurallari zaman zaman arkadaslarina
hatirlattigini gozlemleyeceksiniz ve bu yolla cocuklarin kurallara uyma becerisini de artirmis olabileceksiniz.
Cocugun basarih girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kaci-
niniz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini soyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Yeti kaybina
bagli olarak hazirlayacaginiz gérselin daha biyiik, daha parlak ve resim/zemin zithgina uygun olmasina dikkat ediniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tizere calisilan ortamdaki gurilta ve karisikhgr ortadan kaldirniz. Cocugun dil ve
konusma becerisi cevreyi korumak icin yapilabilecek etkinlikleri aciklamak icin yeterli degilse anlatimina ek olarak resim yaparak da anlatim yapmasini saglayiniz.

- Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asir duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi resimleri kullaniniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina
yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandiriimis/yari yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak cevreyi korumak icin yapilabilecek
etkinlikleri aciklama becerisi calisiniz. Ornegin;

Sinifinizda bir evcil hayvan besleyebilir veya bir bitki bayatebilirsiniz. Bir bitki (cicek) biyittigintzde, cocuklara cicegin bakimiyla ilgili sulama gibi kiiciik yararl

sorumluluklar veriniz. Boylece cocuklar dogayi korumak icin bir seyler yapabilecegini fark eder. Cevreye daha sevqili ve duyarl olur.

Cevreyi korumak adina yapabileceklerinden yola cikarak bir senaryo yaziniz ve bunu dramatize ettiriniz.

Sinifinizda bir geri dondsim kutusu hazirlayiniz ve kagit artiklarinizi burada degerlendiriniz. Kagitlar biriktiginde geri donisim merkezine yollayiniz. Bu strecleri

fotograflayiniz.

Sinifinizda gereksiz kagit, elektrik ve su kullanimini 6nlemek icin her giin bir cocugu sorumlu olarak belirleyip kontrol etmesini saglayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde, G¢ oturum st Gste cevreyi korumak icin yapilabilecek etkinlikleri aciklarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Tarih ve Olaylar (BIL)
Kazanim: BiL 12.3. Bebeklik, cocukluk, genclik ve yashlik gibi gelisim donemlerini ayirt eder.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 12.2. Genc ve yash insanlari ayirt eder.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga bebek, cocuk, genc ve yash resimleri gosterip hangi resimdekinin bebek/cocuk/genc/yasli oldugunu soylemesini isteyiniz. Cocuk dort denemenin tciinde
bebeklik, cocukluk, genclik ve yashlik gibi gelisim dénemlerini ayirt ederse, bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
- Aileden istenen cocugun, bebeklik ve giincel bir fotografi.

Cesitli dergi ve gazetelerden kesilen bebek, cocuk, genc ve yaslilara ait fotograflar/resimler.
4 adet, farkli renkte fon kartonu.

Uygulama

Cocuklar masalara aliniz. Onlerine hem kendi resimlerini hem de gazete veya dergilerden kestiginiz farkli insan fotograflarini/resimlerini koyunuz. insanlarin zaman
icinde degistigini ve her donemde farkl 6zelliklerin oldugunu séyleyerek bunlar hakkinda konusacaginizi ve sizi dikkatle dinlemelerini isteyiniz. Ortada bulunan fotograf-
lardan/resimlerden bir bebek resmi aliniz ve géstererek "Bakin. Bu bir bebek. Bebekler annesinden siit emer, ytriiyemez, konusamaz. Sizler de bebektiniz. Herkes eline
simdi bebeklik fotografini/resmini alsin." deyiniz. Eline bebeklik fotografini/resmini alan tiim cocuklari pekistiriniz. "Bu fotograflar/resimler arasinda baska bebek fotog-
raflari/resimleri de var. Haydi, onlari da bulalim." deyiniz. Yardima gerek duyan cocuklar cesaretlendiriniz. Sonra, ortadan bir tane cocuk fotografi/resmi aliniz ve "Bakin
bu bir cocuk. Cocuklar oyun oynamayi sever. Okula gider. Yeni bilgiler 6grenir. Hala biyimeye devam ederler. Simdi siz de bu fotograflar arasindan cocukluk fotografinizi
bulun ve bana gésterin." diyerek bir stire bekleyiniz. Eline kendi fotografini/resmini alan tim cocuklari pekistiriniz. "Bu fotograflar/resimler arasinda baska cocuk fotog-
raflan/resimleri de var. Kimler bulacak?" deyiniz. Masadaki fotograflarin/resimlerin arasindan farkli cocuk fotograflarini/resimlerini bulan cocuklari pekistiriniz. Yardima
gerek duyan cocuklan cesaretlendiriniz. Fotograflara/Resimlere dikkatle bakmalarini hatirlatiniz. Sirasiyla genclik ve yaslilik donemleri icin de ayni sireci izleyiniz. Bu
stirecte dogru fotograflar/resimleri secen cocuklari sozel olarak pekistiriniz. Yanlis fotograf/resim secen ya da fotograf /resim secmeyen cocuklarin, onlara ipucu vererek
ve cesaretlendirerek fotograflari/resimleri secmelerini saglayiniz. Ardindan "Acaba sen gencken nasil gériineceksin? Bu yash kadinlardan/erkeklerden hangisi gibi olmak
istersin?" gibi eglenceli sorular sorunuz. Ardindan bu dort gelisim donemini "Simdi bir bebek oldugumuzu hayal edelim. Herkes bebek olsun. Simdi yash bir nine/dede
olalim." gibi yonergeler vererek dramatize ediniz. Dogru tepki veren cocuklar pekistiriniz. Cesaretlendirilmeye gerek duyan cocuklar cesaretlendiriniz. Son olarak gelisim
dénemlerine ait fotodraflari/resimleri her biri ayri renk olmak Gzere kartonlara cocuklarla yapistirip panoda sergileyiniz. Cocuklar fotograflar/resimleri dogru bicimde
ayirt edene kadar etkinligi farkh zamanlarda farkh oturumlarla tekrarlayiniz ve verdiginiz ipuclarini asamali olarak azaltiniz.



Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra
yardim ediniz.

Cocuklara sunum yaparken cocuklarin dikkatlerinin sizin ve resimlerin dzerinde oldugundan emin okunuz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
fotograflar/resimleri cocugun gorme yetisine gore belirleyiniz ve resimlerle ilgili sesli betimleme yapiniz. Ayrica bebek, cocuk yetiskin ses kayitlarini dinleterek ayirt
edici calismalar gerceklestiriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhigi ortadan kaldiriniz. Masa basinda
calisirken cocugun sizin yiizinizi ve materyalleri gorebilecek bir konumda olmasina dikkat ediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken fotograflarin/resimlerin cocugun rahat bicimde manipile edebilecedi kalinlikta ve biy(kliikte olmasina dikkat
ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz. Etkinligin stresini cocugun dikkat
stiresine gore uyarlayiniz. Cocugun dikkat stresi kisa ise etkinligi ara vererek iki asamali olarak gerceklestiriniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinlmis/yarn yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak bebeklik, cocukluk, genclik ve yaslilik
gibi gelisim dénemlerini ayirt etme becerisi calisiniz. Ornegin;

Sinifiniza bir bebek, genc ve yasl kisiler davet ederek fiziksel 6zelikleri hakkinda konusunuz.
Sinifinizda insanin gelisim dénemlerini anlatan videolar izletiniz.

Bir okul geziniz sirasinda cevrede bebek, cocuk, genc ve yasl olarak kimleri gérdigind sorunuz. "Kac tane yash gordin? Kimler hi¢ bebek géremedi?" gibi sorular
sorunuz.

Ailenin katiimini saglayarak cocuklardan ebeveynleri ile soy agaci panosu hazirlamalarini isteyiniz. Daha sonra cocuklarin hazirladiklar soy agacini sinifta anlatma-
larini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dért denemenin tciinde, iic oturum Ust Gste bebeklik, cocukluk, genclik ve yashlik gibi gelisim dénemlerini ayirt ederse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Miizik (YSN)
Kazanim: YSN 13.7. Sozlerinin biyik bir kismini séyleyerek bir sarkiya katilir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
Si 1.5. Yetiskinle beraber tekerleme ya da sarki soyler.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga bir sarki ddretiniz. Cocuk doért denemenin dciinde sézlerinin bayik bir kismini soyleyerek bir sarkiya katilirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
(D Calar/bilgisayar.

Uygulama

Bilindik bir sarkiyr siniftaki cocuklarin isimlerini de icerecek sekilde degistiriniz ya da kendiniz bir sarki hazirlayiniz. Cocuklari sarki séylemek Gzere cember olmaya
davet ediniz. Cocuklara bir sarki séyleyeceginizi, sarkinin icinde adinin gececegini, adini duydugunda kollarini havaya kaldirmasini/ziplamasini/el ¢irpmasini istediginizi
aciklayiniz. Ayni sarkiyr birkac defa bir etkinligin basinda rutin olarak séyleyiniz. Cocuklar sarkiya asina olmaya basladiklarinda sarkiyi séylerken "Siz de benimle séyle-
mek isterseniz eslik edin." deyiniz. Sarkiy1 séylerken sarkinin bir yerinde durarak cocuklarin séylemeye devam edip etmedigini gézlemleyiniz. Dogru bicimde soyleyen
cocuklar pekistiriniz. Séyleyemeyen cocuklara model olunuz ve onunda tekrarlamasini isteyiniz. Sarkidaki duraksama surelerinizi kiicik kictk artiriniz ve cocuk sarkinin
tamamini/neredeyse tamamini séyleyene kadar duraklama siresini artirmaya devam ediniz. Cocuk, sozlerini séyleyerek sarkiya her eslik ettiginde pekistiriniz. Sarkinin
daha cok kismina eslik ettiginde daha coskulu pekistiriniz. Yardima gerek duyan cocuklar cesaretlendiriniz. Calisma sonunda cocuklarin kendi istedikleri sarkiyr soyleme-
lerine firsat taniyiniz. Gin icinde ve farkli zamanlarda sarkiyi tekrarlayiniz.

Dikkat edilecek konular
+ Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin dgretimi acisindan bu etkinligin sinifindaki cocuga uygun olup olmadigindan 6gretmen
sorumludur.

Cocuklara bir sarki 6gretirken dikkatlerini daha kolay cekmek amaciyla sozlerinde fiziksel hareketler de yapmayi da iceren sarkilar seciniz.
Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gére ilerleyiniz.

Gerekli ise sarkiyi parcalara bolerek calisiniz (6rnegin ilk 6nce ilk kismini ardindan ikinci kismi vb.).

Ogretime bol tekrarli kisa sarkilar ile baslayiniz. Daha sonra zamanla sarklarin uzunlugunu artirabilirsiniz.
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Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini soyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Sarkinin ha-
reketli rutinleri icin baslangicta yakin mesafeden model olunuz ya da fiziksel yardim veriniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun isitme yetisine gére ses diizeyini artiriniz ve cocugun hareketleri ve sizin yizinzi gorebilecegi bir
konumda olmasina dikkat ediniz. Cocukta sozel dil sarki séyleme icin yeterli dizeyde degilse sarkinin hareketleri ile katilmasini saglayiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Sayet sarki séylenirken ismi soylendiginde yapmasi gereken hareketi yapabilecek yetiye sahip degil ise yapabilecedi
bir hareketi belirleyerek cocugun katilimini saglayiniz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sevdigi bir sarkidan yola cikiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek
icin cocugun gelisim dizeyine uyqun, acik, net cimleler kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiniimis /yari yapilandinlmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyiik grup etkinligi olarak sozlerinin biyk bir kismini soyleyerek
bir sarkiya katilma becerisi calisiniz. Ornegin;
Sarkiyi sdylerken cocuklarin sesini kaydediniz ve bir sonraki sefer bu kayit Gzerinden tekrarlayiniz.

Bir sahne hazirlanip cocuklar sirasiyla sevdikleri bir sarkiyi séylemesi istenebilir. Diger cocuklarin da sarkiya eslik etmesi istenebilir.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gclinde, G¢ oturum (st Gste sozlerinin baytk bir kismini sdyleyerek bir sarkiya katilirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Yaratici Hareket ve Dans (YSN)
Kazanim: YSN 14.4. Farkli mizik turleri dinlediginde hissettiklerini anlatir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
DG 7.23. Ne zaman ya da hangi durumda hangi duyguyu hissettigi soruldugunda soyler. (25-30 Ay Sosyal-Duygusal Gelisim Alani)

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga farkli mazikler dinletiniz. Cocuk dért denemenin tciinde farkli mazik tirleri dinlediginde hissettiklerini anlatirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Farkli mazik sesleri.

CD/bilgisayar.

Uygulama

Cocuklan mazik etkinligi yapacaginizi soyleyerek oyun odaniza ya da sinifin genis bir bos alanina ¢agriniz. Simdi onlara farkl mazikler dinleteceginizi ve bunlari dikkat-
lice dinlemelerini istediginizi, isterlerse minderlere uzanabileceklerini, isteyenlerin mizige gore dans edebileceklerini sdyleyiniz. Cesitli pop, hip-hop, enstrimantal, rock,
blues, caz, klasik muzik, halk mazigi (etnik) eserlerini sirasiyla dinletiniz. Bir eseri dinlettikten sonra, 6nce siz bunlarin her birini dinlerken neler hissettiginizi soyleyiniz.
Ornegin "Bu miizigi dinledigimde kalkip dans etmek istiyorum, sakinlesiyorum, yagmur damlalar cama vuruyor gibi hissediyorum, kopegimle bahcede kosusturarak ya-
kalamaca oynadigimi hayal ediyorum." gibi ifadeler kullanabilirsiniz. Sonra, cocuklara "Bu mizigi dinlemekten keyif aldin mi? Sana neler hissettirdi?" sorularini sorunuz.
Kendisine gore anlamli tepkiler veren cocugu pekistiriniz. Yardima gerek duyan cocugu cesaretlendiriniz ve yanit vermeleri icin yénlendirici sorular sorunuz ya da sézel
olarak/model olma ile ipucu veriniz. Siradaki muzigi acarak etkinligi sirddrindz. Cocuklar bagimsiz yanit verene kadar bu etkinligi farkli zamanlarda ve farkl oturumlarla
stirdariintz ve cocuklarin bagimsizlasmasi icin ipucunu asamali olarak geri cekiniz. Calismalarin sonunda cocuklarin en cok tercih ettigi sevilen muzigi acip diledikleri gibi
dans edebileceklerini soyleyiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Cocuklar duyqulanni ifade etmekte zorlaniyorsa calismaya hazirladiginiz duygu kartlarini cocuklara dagitarak baslayabilirsiniz. Her cocuga iki duygu karti (mutlu,
tizglin) veriniz. Cocuklara sirasi ile mizik parcalarini dinletiniz ve dinledigi mizik kendisini nasil hissettiriyorsa o karti havaya kaldirmasini isteyiniz.

Cocuklarin 0zilmesine ya da cok yogun duygular yasamasina neden olacak miizik eserleri dinletmeyiniz.
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Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Cocuk icin
alanda hareket etmesini zorlastiracak engelleri ortadan kaldirnniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken muzidin ses diizeyini cocugun isitme derecesine uygun olarak ayarlayiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sevdigi ve ilgilendigi miziklerden baslayiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina
yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh mazik eserleri kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da akranlarla,
yapilandinlmis/yari yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biytk grup etkinligi olarak farkli mizik ttrleri dinlediginde hissettiklerini
anlatma becerisi calisiniz. Ornegin;

Sinifa bir kicik bateri getiriniz. Farkl vuruslarla ritimlerde farklik olusturarak farkli duygular hissetmelerini saglayiniz ve bunlan anlatmalarini isteyiniz. Ardindan
kendi maziklerini yapmalari icin firsat taniyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde, G¢ oturum dst Uste farkl mazik turleri dinlediginde hissettiklerini anlatirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Sanat (YSN)
Kazanim: YSN 15.5. Canli ve cansiz varliklara benzeyen resimler yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
- BIL 9.3. Canlilanin fiziksel 6zelliklerini tanimlar.
YSN 15.4. Bir daire veya daireye eklenen diz ya da kavisli cizgiler kullanarak canli ve cansiz varliklarin resmini yapar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga canh ve cansiz varliklara benzeyen resimler cizmesini soyleyiniz. Cocuk dért denemenin G¢iinde canli ve cansiz varliklara benzeyen resimler yaparsa bu kaza-
nim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Her cocuk icin boya kalemleri.

A4 resim kagitlar.

Uygulama

Cocuklara resim yapacaginizi séyleyerek masalara davet ediniz. "Cocuklar canli ve cansiz varliklari hatirlayalim. Canh varliklar nelerdi, 6zellikleri nasildi?" diye sorunuz.
Canhlarin nefes aldigini, dogup biyuyip 6ldigind, beslenme ve solunum yaptigini hatirlatiniz. Sonra, "Sinifimizda canli olarak neler var?" diye sorunuz. Cevaplar aldiktan
sonra "Bakin ben bir canlinin resmini, Elif'in resmini ciziyorum. Siz de bir canli resmi cizin." deyiniz. Elif'in resmini cizerken "Bakin bu kafasi, bu gévdesi, bunlar kol ve
bacaklari, bunlar da giizel saclari..." diyerek nasil cizdiginizi gosteriniz. Cocuklarin resimlerini kontrol ediniz. Canlilara benzeyen resim yapan cocuklari pekistiriniz. Sadece
basit karalamalar yapan, yardima gerek duyan cocuklara gerekliyse dnce sozel, sonra fiziksel yardim saglayip canl resimleri yapmalarini saglayiniz. Daha sonra, "Peki,
cansiz varliklar nelerdi, 6zeliklerini hatirlayalim mi?" diye sorunuz. Cansizlarin canli olmadigini, hareket etmedigini, biyiyip gelismedigini hatirlatiniz. Sonra, "Sinifimizda
cansiz olarak neler var?" diye sorunuz. Cevaplan aldiktan sonra "Ben simdi de bir cansiz resmini, bu oyuncak legonun resmini ciziyorum. Siz de sevdiginiz oyuncadi ya
da bu siniftaki bir cansiz seyi cizin." deyiniz. Oyuncadgin resmini cizerken "Bakin bu bir dikdértgen, Gzerine delikler ekliyorum, mavi boyuyorum..." diyerek nasil cizdiginizi
gosteriniz. Cocuklarin resimlerini kontrol ediniz. Cansiz varliklara benzeyen resim yapan cocuklar pekistiriniz. Sadece basit karalamalar yapan, yardima gerek duyan co-
cuklara gerekliyse 6nce sézel, sonra fiziksel yardim saglayip canl resimleri yapmalarini saglayiniz. Bu etkinligi cocuklar bagimsizlasana kadar farkli giinlerdeki oturumlarla
tekrarlayiniz. Cocuklanin bagimsizlasmasi icin verdiginiz ipucunu asamali olarak azaltiniz.
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Dikkat edilecek konular

Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol ediniz ve gerektiginde cocuklarin
gereksinimine uygun 6zel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz. Cocuklanin katilimini artirmak icin sireyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gézlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
boyalara karar verirken cocugun gérme duyusuna gére renklerin zithgina, kalemlerin daha biytk, parlak renkli, mimkinse dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat
ediniz. Kagit ve boyalarin renlerinin zit olmasina dikkat ediniz. Cocugun gerekli ise canli ve cansiz nesnelerin ézeliklerini dokunarak incelemesine izin veriniz. Gerekli
ise kagidin sinirlarini belirlemesi icin renkli ve dokunsal bir cerceve olusturunuz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocukla g6z kontadi kurunuz ve cocuga uygun bir dil dizeyinde yapilacaklan aciklayiniz. Cocugun verdiginiz
yoénergeyi anladigindan emin olunuz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse canli ve cansiz var-
liklara benzeyen resimler cizmesi yerine, sozel olarak canli ve cansizi aciklayarak verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine
uyqun, acik, net cimleler kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinlmis/yarn yapilandinlmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak canl ve cansiz varliklara benzeyen
resimler yapma becerisi calisiniz. Ornedgin;

Cesitli dergi ve gazetelerden insan ve hayvan canli varliklarin bas kismini kesip bir kagida yapistiriniz. Cocuklardan bunlara gévde, kol ve bacaklar eklemesini iste-
yiniz. Benzer sekilde bir bitkinin, cicedin, agacin govdesini kesip kagida yapistirip cocuklardan bunlara dal ve yapraklarini eklemelerini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde, ¢ oturum st Uste canli ve cansiz varliklara benzeyen resimler yaparsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Drama ve Tiyatro (YSN)
Kazanim: YSN 16.4. Bir 6ykiy( nesneleri, hareketleri ya da sozcikleri kullanarak anlatir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
YSN 16.1. Aktif katilim gésterdigi oyun ya da dykiye iliskin sorularn yanitlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga bir 6yki okuyup onun da bu 6ykiyi anlatmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin iciinde bir 6ykiyi nesneleri, hareketleri ya da sézcikleri kullanarak anlatirsa
bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Resimli dyki kitabi.

Kukla.
Kostum.

Uygulama

Cocuklara bir 6ykii okuyacaginizi soyleyerek bir cember olusturunuz. Dikkatle sizi dinlemelerini hatirlatiniz. Oykiyt okuyunuz. Okurken resimlerini géstermeye dikkat
ediniz. Tim cocuklarin oykinan resimlerini goérdiigiinden emin olunuz. Oykiya bitirince oykiide hangi karakterlerin oldugunu, ilk 6nce ne oldugunu, daha sonra hangi
olaylarin oldugunu tartisiniz. Sonra dykiyi bu kez baska bir cocuktan tekrar dinleyeceklerini sdyleyip aralarindan génilla olarak 6ykiyi anlatmak isteyen olup olmadi-
gini sorunuz. Gondlli cocukla ise baslayiniz. Cocugun dykiyu anlatirken gerek duyabilecegi, kukla, kostim gibi nesneleri hazirlayiniz. Cocuk nesneleri, hareketleri ya da
sozcikleri kullanarak oykiya anlattikca pekistirmeye devam ediniz. Gerektiginde ipuclari veriniz. Anlatimi genisleterek geri bildirim veriniz. Yardima gerek duyan cocugu
ipuclariyla destekleyerek cesaretlendiriniz. Cocuklarin ilgisine gére 6ykuyd anlatim becerisi calismayi sirdirinidz. Cocuklar bagimsizlasana kadar 6yki anlatma etkinlik-
lerini her gin farkh oturumlarla destekleyiniz. Cocuklara sagladiginiz ipucunu asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Becerinin 6gretimi acisindan bu etkinligin ve materyallerin sinifindaki cocuga uygun olup olma-
digindan 6gretmen sorumludur.
- Oyku kitabini belirlerken cocugun ilgilendigi, duymaktan hoslanacagi, yeniden duymak isteyecedi, icinde tekrarlara yer verilen ve resimleriyle anlatilan olaylarin
birbiriyle tam olarak eslestigi éyku kitaplarini seciniz.

Oykiyt okurken tiim cocuklarin dikkatinin kitapta ve sizde oldugundan emin olunuz.
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Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.
Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cocugun gdrme duyusuna hitap edecek bir kitap seciniz ve kitabin resimlerini sesli olarak betimleyiniz.
Cocuk icin bu kitaptaki resimlerin renklerinin zithgina, daha biytk, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun ifade edici dil becerileri cok sinirliysa éyki anlatma becerisi yerine resim cizerek anlatma tepkisini de
dogru tepki olarak kaydediniz.

- Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin suresi, sinif 1s1gi ve ses diizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri gibi
asin duyarh olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi resimleri kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini
izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinimis/yari yapilandirilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiciik ve buytk grup etkinligi olarak bir 6ykiyd nesneleri, hareketleri ya
da sozcukleri kullanarak anlatma becerisi calisiniz. Ornegin;

Baska bir 6gretmenin, bir akranin anlattigi bir 6ykiya nesneleri, hareketleri ya da sézctkleri kullanarak anlatmasini isteyiniz.

Aile katihmi acisindan ailelerden cocuklarina gece uykusu dncesi cocuklarina 6yka okumasini isteyiniz. Daha sonra cocuklarnin kendilerine anlatilan éykileri sinifta
anlatmalarini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dért denemenin Gciinde, iic oturum Gst Gste bir 6ykiyd nesneleri, hareketleri ya da sézctkleri kullanarak anlatirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Sayi Kavramlari ve Nicelik (MAT)
Kazanim: MAT 3.15. Yirmiye kadar olan nesneleri sayip kac tane oldugunu soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 3.10. En fazla ona kadar olan nesne grubu icin "Kag tane?" sorusunu nesneyi teker teker sayarak yanitlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga yirmiye kadar olan nesneler veriniz ve saymasini isteyiniz. Cocuk dért denemenin Gciinde yirmiye kadar olan nesneleri sayip kac tane oldugunu soylerse bu
kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+  Bez torba.

20'ser tane lego parcasi.
Boncuk, digme, silgi, mandal, seker gibi kiicik nesneler.
Hareketli bir mizik parcasi.

Uygulama

Cocuklara bir oyun oynayacaginizi sdyleyerek cember olmalarini ve yerdeki minderlere oturmalarini séyleyiniz. Elinize, daha 6nce cocuklara géstermeden icine 20
tane kiiclk lego, boncuk ya da benzer nesneler koydugunuz, disindan icinde ne oldugu gozikmeyen kiiciik bir bez torba aliniz. Torbanin icinde ne olabilecegini tahmin
etmelerini isteyiniz. Tahminlerini dinleyerek "Haydi 6grenelim." deyiniz. Kurali "Mizigi acacagim ve bir siire sonra mizigi durduracagim. Mizik durdugunda torba kimin
elinde kalirsa o bu torbanin icindekileri sayacak." diyerek aciklayiniz. "Hazir misiniz?" diyerek oyunu baslatiniz. Mizigi aciniz. Mizigi torba kasitli olarak ilk énce sizin eliniz-
de kalacak sekilde durdurunuz. Torbanin icindekileri teker teker cikarip 1, 2, 3, ... 19 ve 20 diyerek sayiniz. Sayarken "Siz de bana eslik edin." deyiniz. Sonra, mizigi tekrar
acip "Devam ediyoruz." deyiniz. Mazigi durdurunuz ve elinde torbayi tutan ¢ocuktan saymasini isteyiniz. Dogru tepkileri alkislayarak hemen pekistiriniz. Yanlis tepkileri
ise gerekli ipuclarini vererek dizeltiniz. Her cocuk bu torbanin icinden 20 nesneyi cikarip sayana kadar oyuna devam ediniz. Cocuklarin timi 20'ye kadar olan nesneleri
sayarak kac tane oldugunu dogru soyleyene kadar 6gretim etkinliklerine devam ediniz. Zamanla cocuklar bagimsizlastik¢a ipucunu geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol
ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uygun 6zel dedisiklikler ve uyarlamalar yapiniz.

Her cocuk icin torbanin icindeki nesneleri cocuklar gormeden degistirirseniz ilgilerinin kaybolmamasini saglayabilirsiniz.
Simiftaki tim cocuklarla calistiginizdan hepsinin nesneleri saydigindan emin olunuz.



Cocugun basarnh girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kacini-
niz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Cocuk yanlis tepki verdiginde cocugun 6z guvenini kirici sézlerden ve davranislardan kacininiz. "Aferin cok gizel gidiyorsun. .... (cocugun adi) bir kez daha deneye-
bilirsin." gibi olumlu ifadelerle cocugu cesaretlendiriniz.

Gerektiginde beceriyi basitlestirip bolerek calisabilirsiniz. Cocuk 5’e kadar sayiyorsa ilk 6nce 5'ten 10'a kadar saymayi; 10'a kadar sayiyorsa ilk énce 10°dan 15’e
kadar saymayi; 15’e kadar sayiyorsa ilk 6nce 15'den 20'ye kadar saydirmayi hedefleyiniz.

Yetersullklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce cocugun nesneleri rahatlikla alabilmesi icin torba yerine kutular kullanabilirsiniz. Nesnelerin cocugun
rahatlikla alacagi sekil ve buyuklikte olmasina dikkat ediniz. Kutu ve nesne renklerinin zit olmasina dikkat ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guriilta ve karisikligi ortadan kaldiriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Nesnelerin cocugun rahatlikla manipile edecedi biyiklik ve sekilde olma-
sina dikkat ediniz. Cocugun durumu uyqun dedilse siz fiziksel yardimla torbadan nesneleri cikartiniz ve cocuga saydiriniz ya da nesneleri cocugun éniine diziniz ve
dokunarak saymasini saglayiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresini cocugun dikkat siresine gére uyarlayiniz ya da aralar vererek calisiniz.
Cocudun sevdigi ve ilgilendigi nesneleri kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne /oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandiriimis /yan yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak yirmiye kadar olan nesneleri sayip kac
tane oldugunu soyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Her giin, giine baslama zamaninda cocuklann yoklamasini alirken cocuklara kag tane arkadasinin bugiin okula geldigini saymasi isteyiniz.

Beslenmede ortaya bir servis tabagi ve icine 20 zeytin/kictk kiciik kek gibi yiyecekler koyup cocuklara saydiriniz. Zeytinleri/kekleri sayan cocugun arkadaslarina
servis yapmasini isteyiniz.

Ara 6gin olarak 20 tane mandalina getiriniz ve cocuda saydinniz.
Sinif mevcudu 10 ise ayakkabilar tek tek saymalarini isteyiniz.

Cocuklar el yikamak icin siraya gectiginde, sira basindaki cocugun/o giinki sinif baskaninin ya da hedef cocugun sirada bekleyen kac¢ cocuk oldugunu saymasini
isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde G¢ oturum st dste yirmiye kadar olan nesneleri sayip kac tane oldugunu soylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Matematik-Say iliskileri ve islemler (MAT)
Kazanim: MAT 4.12. Resimlerle sozel ifadeler kullanarak cikanlani en fazla 5 olan cikarma islemi yapar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 4.10. En fazla bese kadar olan nesnelerle cikarma islemi yapar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan cikarilani en fazla 5 olan bir cikarma islemini sozel ifadelerle anlatarak yapmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin tG¢iinde resimlerle sézel ifadeler kullanarak
cikanlani en fazla 5 olan cikarma islemi yaparsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Plastik minyatir hayvanlar.

Uygulama

Cikarma yapma becerisini dncelikle gercek nesnelerle calisip ardindan resimler kullanarak calismalisiniz. Cocuklarin dikkatini cekerek cikarma islemi ¢alisacaklarini
soyleyip masaya davet ediniz. Sizi dikkatle dinleyip izlemelerini hatirlatiniz. OnGnize en az 5 tane minyatar hayvan figiri aliniz. Bunlari teker teker gostererek sayiniz.
"1, 2, 3, 4, 5. Gordiiniz mG? Toplam 5 tane hayvanim var." deyiniz. Ardindan, "3 tanesini sana versem kac¢ hayvanim kalacak acaba? Sayalim." deyiniz. Hayvanlar ara-
sindan 3 tane hayvani sayarak elinizle digerlerinin yanindan uzaklastiriniz ve "3 tanesini cikardim." deyiniz. Kalan hayvanlari isaret ederek "Bakin 5 tane hayvandan 3
tane hayvani ¢ikardigimda 2 hayvanim kaldi. Haydi, tekrarlayalim. Toplam 5 hayvanim vardi. 3 tanesini cikardim. Geriye 2 tane hayvan kaldi." deyiniz. Sonra, "Haydi, bir
kez daha cikarma islemi yapalim. Bu sefer énime 4 hayvan aliyorum. 2 tanesini ¢ikarsam ne kadar kalacak sizce?" deyip ayni siireci tekrarlayiniz. Toplam hayvanlari,
eksilttiginiz kadar hayvani ve kalan hayvani isaret ederek ve sayarak gosteriniz. Son olarak "Haydi, simdi sira sizde. Size de hayvanlar verecedim. Siz de bunlardan ....
tanesini cikarin. Bakalim kac hayvan kalacak?" deyiniz. Her birinin 6nine en fazla 5 hayvan verip 4, 3, 2, 1 tane hayvani toplam hayvan sayisindan cikarmalarini isteyiniz.
Dogru tepki veren cocuklari alkislayip pekistiriniz. Yanls tepkilerde 6nce sozel ipucu veriniz ve gerektiginde de tekrar model olunuz ya da fiziksel ipucu ve sozel ipucunu
birlikte veriniz. Cocuklar bagimsizlasana kadar nesnelerle cikarma islemine devam ediniz ve ipuclarini geri cekerek cocuklarin bagimsizligini artiriniz. Etkinligin sonunda
calisma sayfalan dagitarak resimler zerinden yonergeli calismalarla resimlerle sézel ifadeler kullanarak cikarilani en fazla 5 olan cikarma islemi yapma becerisi calisiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Beceriyi calisirken baslangicta her seferinde "Cikariyorum." kelimesini kullanin. Zamanla "Eksiltiyorum." kelimesinin de ayni anlamda oldugunu aciklayiniz.
Dogru bir degerlendirme yapabilmek amaciyla, bir cocuk icin her denemede toplam sayisini ve cikarilan sayisini dedistiriniz.



Bazi cocuklar etkinlikten cikardiklari hayvanin artik kendisinin olmayacadini disinerek dzilebilir ya da cikarma yapmayi reddedebilir. Bunu bastan énlemek icin
"cikarma" yapmanin bir calisma oldugunu, bu calisma sonunda hayvanlarla yine oynayabilecegini hatirlatiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz. Cocugun 6niine cok sayida hayvan yigip daha calismaya baslamadan 6nce
basarisiz olacadi hissine kapilmasina neden olmayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
nesnelere ve resimlere karar verirken cocugun gérme duyusuna gore uyarlama yapmaya 0zen gosteriniz. Gerekiyorsa cocugun nesnelerin sayilarini dokunarak
incelemesini saglayiniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artininiz. Sinifta
ses yalitimi ile ilgili uyarlamalari/dizenlemeleri yapiniz. Cocugun durumu uygun degilse séyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme tepkisini de dogru tepki
olarak kaydediniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun dedilse siz hayvanlari cika-
rnniz ve ondan ne yaptigini séylemesini isteyiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresini cocugun dikkat siiresine gore diizenleyiniz. Cikarma calismasi icin cocugun
sevdigi ve ilgilendigi oyuncaklari kullaniniz. Clkarmaya iliskin gorselleri hatirlatici olarak kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip calisabilirsiniz. Once 1 nesne cikarma, sonra 2 nesne cikarma, sonra 3 nesne
cikarma yapiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinlmis/yan yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyik grup etkinligi olarak resimlerle sézel ifadeler kullanarak
cikanilani en fazla 5 olan cikarma islemi yapma becerisi calisiniz. Ornegin;
Bir sonraki calisma sayfasinda, farkli bir sayfa dagitip resimlerle sozel ifadeler kullanarak cikarilani en fazla 5 olan cikarma islemi yaptiriniz.
Cocugun sevdidi, ilgilendigi resimler kullanarak resimlerle sézel ifadeler kullanarak cikarilani en fazla 5 olan cikarma islemi yaptiriniz.

Mutfak etkinliklerinde 5 yumurtadan 2’sini kirma, 5 bardak undan 4 bardagini kek yapimi icin ayirma gibi uygulamalar yaparak cikarma islemi yaptiriniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Ggiinde G¢ oturum st Gste resimlerle sézel ifadeler kullanarak cikarilani en fazla 5 olan ¢ikarma islemi yaparsa bir sonraki kazanima gecebi-
lirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Geometri ve Uzamsal Algi (MAT)
Kazanim: MAT 5.9. Varliklarin mekanda konumunu uzaginda-yakininda, saginda-solunda kavramlarini kullanarak séyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
+ MAT 5.3. Varliklarin mekanda konumunu icinde, Gstiinde, altinda, yukarida ya da asagida kavramlarini kullanarak séyler.
MAT 5.7. Varliklarin mekanda konumunu icinde-disinda, yaninda-arasinda ya da oniinde-arkasinda kavramlarini kullanarak soyler.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga varliklarin konumuyla ilgili sorular sorunuz. Cocuk dort denemenin iciinde varliklarin mekanda konumunu uzaginda-yakininda, saginda-solunda kavramlarini
kullanarak soylerse bu kazamim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Sinifinizdaki bloklar, duplolar.

- Direksiyon ve direksiyon gérevi gorecek nesneler.

Uygulama

Bu beceriyi calismadan once, sinifinizdaki bloklari, duplolari kullanarak Gzerinde trafik isaretlerinin de yer aldigi genis bir platform hazirlayiniz. Saga sola market,
hastane, benzin istasyonu gorevini yapacak binalar (resim) ve cesitli renklerde evler yerlestiriniz. Cocuklarin dikkatini cekerek bir oyun oynayacaklarini soyleyip oyun
alanina caginniz. Elinize bir direksiyon (direksiyon olarak disinmelerini istediginiz yuvarlak sekilli bir nesne) aliniz. Bu oyunda herkesin mutlaka trafik kurallarina uy-
masi gerektigini vurgulayiniz. Once herkesin birer vagon olup uzun bir tren olacagini séyleyiniz. "Haydi herkes arkama. Tren kalkiyor. Cuf cuf." diyerek cocuklar arkaniza
toplayiniz. Yavasca yola cikiniz. "Trenimiz saga doniyor. Herkes sada." deyiniz ve saga déniniz. "Nereye dondyormusuz?" diyerek sagina dondiklerini tekrarlatiniz. Bir
stire sonra "Tren sola dondyor. Herkes sola." diyerek cocuklari sola dondurintz. "Nereye doniyormusuz?" diyerek sola donduklerini tekrarlatiniz. Ara ara "Yavaslayin.
Mavi evin uzaginda park edecegiz. Benzin istasyonuna yakin olacagiz." gibi ifadelerle agiklamalar yapiniz. Sonra oyundan cikacaginizi ve herkesin artik tren vagonu dedil
araba olacagini ve bagimsiz olarak hareket edeceklerini séyleyiniz. Siz oyundan cikiniz ve yonergelerinizi mutlaka dodru yerine getirmelerini yoksa trafikte kaza yapa-
caklanini séyleyiniz. Cocuklara birer direksiyon (direksiyon gorevi yapacak yuvarlak nesne) veriniz. "Kimsenin kaza yapmasini istemiyorum. Hazir miyiz?" diyerek oyunu
baslatiniz. Cocuklari yan yana ya da arka arkaya siralayiniz. "Ece’nin arabasi saga donsin, Emre’nin arabasi kirmizi evin yakininda park etsin. Mert’in arabasi markete
sola donsin. Elif’in arabasi Kemal'in arabasindan uzakta olsun." gibi yonergeler veriniz. Dogru tepki veren cocuklari pekistiriniz. Yanhs tepkilerde 6nce sézel, gerekliyse
fiziksel ipucu vererek yardim ediniz. Degerlendirme yapabilmek icin ara sira arabalarini park ettirmelerini séyleyip cocuklari tek tek sirayla yaniniza aliniz. "Bak bakalim
Ece nerede? Mert’in yakininda mi uzaginda mi? Ece, mavi evin neresinde? Benzin istasyonunun yakininda ne var? Elif markete yakin mi?" seklindeki sorularla varhklarin
mekandaki konumunu uzaginda-yakininda, saginda-solunda kavramlarini kullanarak sdylemesini isteyiniz. Cocugun dogru tepkilerini pekistiriniz, bagimsiz olarak yanit-
lamayan cocuklara ipucu vererek onlarin dogru yanitlamalarini saglayiniz. Cocuklar bagimsiz olarak dogru tepkiler verene kadar farkli giinlerde 6gretim etkinliklerine de-
vam ediniz ve bu etkinliklerde ipucunu asamali olarak azaltiniz. Tam oyun etkinliklerinin sonunda kaza yapmadiklari icin cocuklara tesekkiir ederek oyunu sonlandiriniz.



Dikk

at edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir érnek niteligi tasimaktadir.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz ve simiftaki tim cocuklarla calistiginizdan ve cocuklarin katihm gosterdiginden
emin olunuz.

Cocuklarin katilimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.
ortamin cocuklarin rahatlikla hareket edebilecekleri ve birbirlerini izleyebilecekleri bir genislikte olmasina dikkat ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yénerge veriniz. Oyun basla-
madan dnce gerekliyse, platformu dokunarak taniyabilmesi icin sire taniyiniz. Cocugun hareket alanini kisitlayacak engelleri ortadan kaldiriniz. Cocugun bagimsiz
hareket etmesi icin biraz daha fazla zaman vermeye dikkat ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki gurilta ve karisikhgr ortadan kaldiriniz. Co-
cukla goz kontagr kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun ifade edici dil becerileri sinirli ise séyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme tepkisini
de dogru tepki olarak kaydediniz. isaret dili kullanan cocuklarda yonergeleri isaret ipucu esliginde veriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocuk tekerlekli sandalye kullaniyorsa yolari onun
rahat hareket edebilecedi bicimde diizenleyiniz.

Otizm Spektrum Bozukludu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

G

inlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya

da akranlarla, yapilandiriimis/yar yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiciik ve bayik grup etkinligi olarak varliklarin mekanda konumunu

uzag

inda-yakininda, saginda-solunda kavramlarini kullanarak soyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Dramatik oyun merkezinde bir kafe alani olusturabilirsiniz. Grnegin masalari, sandalyeleri, oyuncaklan diziniz. Sirayla cocuklardan garson olmalarini isteyiniz ve
"Elif'in yakininda kim oturuyor? Ayse Elif’e yakin mi uzak mi? Su kirmizi masa sari masanin neresinde? iki masa birbirine yakin mi? Kirmizi masadaki bardak catalin
neresinde?" gibi sorular sorunuz.

Masada minyatir ev, agac, araba insan gibi oyuncaklarla bir mahalle kurup masada oyunu uzaginda-yakininda, saginda-solunda yonergelerine uygun olarak kur-
gulayabilirsiniz.

Cocuklar bahcede oyun oynarken ara sira cocuklari yaniniza cagirip benzer sorulari sorabilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin G¢iinde (¢ oturum st Gste varlklarin mekanda konumunu uzaginda-yakininda, saginda-solunda kavramlarini kullanarak séylerse bir sonraki
kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Matematik-Orintiler ve Siniflama (MAT)
Kazanim: MAT 6.9. Bir nesnenin bir 6zelligi dedistirilerek olusturulan G¢li bir érintiyd kaldigi yerden devam ettirir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
MAT 6.7. Bir dgesi eksik birakilan, ikili basit bir 6rintinn eksik bir parcasini tamamlar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuda bir nesnenin bir 6zelligi degistirilerek olusturulan wcli bir érinti gosterip bunu kaldigi devam ettirmesini isteyiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde bir nesne-
nin bir 6zelligi dedistirilerek olusturulan Gclt bir drintiyd kaldigi yerden devam ettirirse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Siniftaki legolar.

Mazik parcasi.

Uygulama

Cocuklara bir "lego avi" oyunu oynayacaklarini séyleyerek dikkatlerini cekiniz. Oyun icin hazirlik yaparken "Beni dikkatle dinleyin." diyerek ayni anda oyunu anlatma-
ya baslayiniz. Sinifin zeminine ortada kalacak sekilde farkh baytkliklerde ve farkli renklerde bircok lego koyunuz ve buranin lego havuzu oldugunu séyleyiniz. Ardindan
yine yere ortadaki bu havuzun yakin cevresine biyiik, orta, kiicik ayni renk legolar yerlestirip bunlarla bir wcli 6rinti olusturunuz. Her 6rintiyd farkh renklerden
olusturmaya dikkat ediniz. "Herkes beni dinlesin. Yerde herkes icin birer 6rinti olusturdum. Bir biyik, bir orta ve bir de kiiciik legolar var bu driintide. Simdi mizigi
acacagim ve dans etmenizi isteyecedim. Sonra muzigi durduracagim ve muzik durunca size en yakin orintiinin 6niine gidip oturmaniz gerekiyor. Oniintizdeki 6rintaya
kaldigi yerden devam ettirmek icin ortadaki legolardan uygun legoyu alip ériintiye eklemenizi istiyorum. Tamamlayinca el kaldirin ve beni bekleyin." deyiniz. Ardindan
"Sorunuz var mi? Hazir misiniz?" diyerek oyunu baslatiniz. Mazigi aciniz. Bir siire sonra mizigi durdurunuz. Mizigi durdugunuzda cocuklara nereye en yakinsalar oradaki
orantiyt devam ettirmelerini soyleyiniz. Tim cocuklarin bir érintide oldugundan emin olunuz. Cocuklarin neler yaptigini dikkatle gozlemleyiniz. Bir cocuk &ériintiya
dikkatle inceleyip dogru tepkiyle tamamladiginda "Harikasin. Ortinttiya kaldigi yerden devam ettirdin." diyerek hemen pekistiriniz. Yanlis tepki veren cocuklara oncelikle
"Dikkatli incele. Bak 6nce biyik bir sari lego, sonra orta biyuklikte sari bir lego ve son olarak da kiicik bir sari lego var. Sen de 6yle yap." diyerek sozel ipucu veriniz.
Gerektiginde fiziksel ipucu vererek oriintiyd birlikte yapiniz. ilk turda tim cocuklar oriintaleri kaldigi yerden devam ettirmeyi basardiginda, ikinci tura geciniz. Mizigi
tekrar acarak cocuklarin ilgilerine gore kac deneme yapilacagina karar veriniz. Cocuklar ériinttleri bagimsiz olarak tamamlayana kadar farkli ginlerde bu etkinligi tekrar
ediniz. ipucu verdiginiz durumlarda etkinlikler icinde ipucunu asamali olarak geri cekiniz ve cocuklarin bagimsizhgini artiriniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.



Mazik durdugunda iki cocuk bir 6rintiniin éniine oturmak isterse birini bos olan ériintiye yollayiniz.

Cocuklarr izleyiniz ve muzigi her seferinde bir cocuk bir éncekinden farkl 6rintideyken durdurarak tim orintilerde denemeler yapmasini saglayiniz.
Cocuklarin duzeylerine gore oyunu bir yarismaya dondirebilirsiniz. Orintiya kaldigi yerden ilk 6nce kazanana pekistirecler veriniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Dans siresin-
ce cocugun hareketlerini kisitlayacak engelleri ortadan kaldiriniz. Kullanacaginiz legolarda mimkinse fark edilirligi artiracak doku ekleme gibi uyarlamalar yapiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tizere calisilan ortamdaki guriilta ve karisikhgi ortadan kaldininiz. Cocukla géz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Birlikte bir iki kez uygulamayi yapiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle tepki ver-
mesi yerine, sizi yonlendirmesiyle masa basinda calisabilirsiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin saresi, sinif 1511, mazigin sesi, duygusal tercihleri gibi asiri duyarli olabilecedi
durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi mazigi kullaniniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun
gelisim diizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip bolerek calisabilirsiniz. Biytk legoyu bulan cocuga "Biyiik legoyu koy.
Simdi orta biyutklikte legoyu bul. Elindekini koy. Simdi en kiiciik legoyu bul." gibi yonergeler verebilirsiniz. Cocuga ozel yonerge verebilirsiniz (6rnedin "Herkes
orintileri kaldigr yerden devam ettirsin. ... (cocugun adi) sen de oriintiyd kaldigi yerden devam ettir." vb. ).

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandirilmis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak bir nesnenin bir 6zelligi degistirilerek
olusturulan tclt bir 6rintiyd kaldigi yerden devam ettirme becerisi calisiniz. Ornegin;

Beslenme zamaninda her ¢ocugun énine birbiriyle ayni bayiklukte birer plastik, kagit ve metal bardaktan olusan Gcla 6rinta olusturunuz ve bunu devam ettir-
melerini isteyiniz.

Yine beslenme zamaninda ayni bayikliklerde sari, yesil ve kirmizi elmadan olusan Gcli érintiyd kaldigi yerden devam ettirmesini isteyiniz.

Renkli digmelerle olusturulmus Gcla bir ériintiyd strdirme calismalari yapiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde ¢ oturum st dste bir nesnenin bir 6zelligi degistirilerek olusturulan ¢l bir 6rianttya kaldigi yerden devam ettirirse bir sonraki

kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Matematik-Olcme ve Karsilastirma (MAT)
Kazanim: MAT 7.10. Somut nesneler icin basit bir nesne grafigi olusturur.

On kosullar

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga somut nesneler vererek bir grafik olusturmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin tciinde somut nesneler icin basit bir nesne grafigi olusturursa bu kazanim
icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+  Elma, armut, mandalina dilimleri.

+ Meyve dilimlerinin resmi olan karton.
Cocuk sayisi kadar meyve (elma, armut, mandalina) kalibi.
Boya kalemleri.
Yapistirici.

Uygulama

Beslenme zamaninda, masaya icinde elma, armut ve mandalina dilimleri olan bir kap koyunuz ve cocuklara bu yiyeceklerden hangisini isterlerse secip yiyebilecek-
lerini sdyleyiniz. Cocuklar size bakarken siz de bir dilim meyve alip yiyiniz. Sinifa dondigunizde hepsine beyaz renkte fon kartonundan hazirlanmis, elma, mandalina
armut dilimlerini veriniz ve beslenmede yedikleri meyve dilimini boyamalarini isteyiniz. Siz de yediginiz meyve dilimi resmini boyayiniz . Masaya bir fon kartonu Gzerine
iki yatay satir (iist satir meyve dilimlerini temsilen yapistirilacak daha dar, alttaki satir tercih edilen meyveyi yapistirmak icin daha genis tutulmali) ve Gc dikey situndan
olusan bir grafik 6rnegdi hazirlayiniz. Grafigin nesnelerin sayisini gormeye ve karsilastirmalar yapmaya yardim eden bir tablo oldugunu aciklayiniz. Ardindan, "Cocuklar
ustteki satirda G¢ meyve resmi yapistirlmis. Bunlar sizin ara 6ginde yediginiz meyve dilimlerini gosteriyor. Altlari ise bos. Simdi yediginiz meyve dilimi hangisi ise o
meyvenin altina, meyve diliminin resmini yapistirmanizi istiyorum. Ornegin armut dilimi yediysen armudun altina, elma dilimi yediysen elmanin altina ve mandalina
dilimi yediysen mandalinanin altina elindeki resmi yapistirmanizi istiyorum." diyerek grafigin nasil olusturulacagini aciklayiniz. Once siz, yediginiz meyvenin altina eliniz-
deki meyve dilimi resmini yapistiriniz ve "Bakin, ben bir dilim elma yemistim ve elimdeki elma dilimi resmini bu grafikteki elmayi temsil eden siituna yapistiryorum."
deyiniz. Sirayla tim cocuklardan da ayni islemi tekrarlamalarini isteyiniz. Cocuklar elindeki meyve dilimi resmini meyveyi temsil eden kisma yapistirdiysa pekistiriniz.
Cocuk bagimsiz olarak tamamlayamamissa 6nce sozel ipucu ile yonlendiriniz. S6zel ipucunun yetersiz kalmasi durumunda fiziksel ipucu ile elmayi yapistirmasini saglayi-
niz. Grafik tamamlaninca cocuklara tesekkir ederek grafiginizi panoda sergileyiniz. Grafik hakkinda "Hangi meyve dilimi daha cok tercih edilmis? Hangi meyve daha az
tercih edilmis? Hic yenilmeyen bir meyve var mi? gibi sorular sorunuz.



Dikkat edilecek konular

- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Etkinliklerde kullanacaginiz materyallerin siniftaki her cocuk icin uygun olup olmadigini kontrol
ediniz ve gerektiginde cocuklarin gereksinimine uygun 6zel degisiklikler ve uyarlamalar yapiniz. Buna benzer etkinliklerle cocuklar bagimsizlasana kadar tekrarli
calismalar yapiniz.
Cocuklann katiimini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Grafiklerle ilgili ilk cizimi yaparken ve cocuklara gésterirken onlarin dikkatlerinin sizin Gzerinizde oldugundan emin olunuz.

Tim cocuklarin etkinlige katihm géstermesini saglayiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

- Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Meyvelerin
rengini secemiyorsa etkinligi farkli meyveler Gzerine grafik olusturma biciminde uyarlayiniz. Grafigi hazirlarken yenilen meyveleri temsil edecek meyve resimlerinin
Ustine cocugun gorme duyusuna gore dokunsal dzellikler ekleyiniz ve renklerin zithgina, daha biyik, parlak renkli olmasina dikkat ediniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralti ve karisikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla goz
kontadi kurunuz ve yiz yize iken konusunuz. Anlatiminizi gorsellerle destekleyiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken 6zellikle boyama asamasinda gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uy-
gun degilse fiziksel hareketlerle tepki vermesi yerine, sizi yonlendirerek verecegi tepkilerini de kabul edebilirsiniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresini cocugun dikkat siiresine gore uyarlayiniz. Sinifta olup bitenleri anlama-
sina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz. Grafik olusturma
calismasinda sevdigi/ilgilendigi oyuncak, nesne ve yiyecekleri kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinlmis/yan yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak somut nesneler icin basit bir nesne
grafigi olusturma becerisi calisiniz. Ornegin;

Etkinligi cesitlendirmek icin nesneleri degistirerek grafigi bu kez yatay olarak hazirlayiniz.
Nesne resimlerinin arkasina miknatis yapistirarak buzdolabi ya da metal miknatisli panoda siniftaki kiz-erkek 6grencilerin sayisina iliskin bir grafik olusturabilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin G¢ciinde somut nesneler icin basit bir nesne grafigi olusturursa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Bilim-Bilimsel Beceriler ve Yontem (BIL)
Kazanim: BiL 8.7. Gozlemledigi bir olayin neden ya da nasil oldugunu aciklar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 8.4. Cevresindeki varliklari ve olaylar gézlemleyerek ayrintili betimlemeler yapar.
BiL 8.5. Bilgi toplamak, incelemek, strec ve iliskileri gozlemlemek amaciyla arac gerecleri ya da duyularini kullanir.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuktan gozlemledigi bir olayin neden ya da nasil oldugunu anlatmasini isteyiniz. Cocuk dért denemenin G¢iinde gozlemledidi bir olayin neden ya da nasil oldugunu
aciklarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Her cocuk icin 1 tane kalem, 2 tane siinger ve 2 tane bitki tohumu (6rnegin daha kisa strede biytidigu icin nane secilebilir.).

Saksi gorevi gorebilecek 2 tane kase.

Uygulama

Cocuklara bir deney yapacaginizi séyleyerek masalara davet ediniz. Her birine 2 tane siinger ve 2'ser bitki tohumu veriniz. Stingerlerden birine kalem yardimiyla
kicik bir delik acip tohumlardan birini buraya yerlestirmelerini soyleyiniz. Yardim gerektiren cocuklara yardim edebilirsiniz. Diger siingere de ayni islemi uygulayiniz.
Kase icine koydugunuz siingerlerden birini gines alan cam kenari gibi bir bélime koyup cocuktan her giin bunu sulamasini isteyiniz. Diger singerin oldugu kaseyi ise
gines almayan dolap ici gibi bir yere koyup hic sulamamasini séyleyiniz. Bu uygulamadan bir sire sonra cocuk suladigi singerdeki tohumun biyidiginid gorecektir.
Uyqulamaya kaldigi yerden devam edilir. Cocuklara "Bu tohum nasil/neden biiyidi? Diger tohum neden biyimedi?" sorusunu sorunuz. Cocuk bu olayi tim sirecleriyle
acikladiginda ve "Bitkiye su verdigim ve giines almasini sagladigim icin biydd, bitkiye su vermedigim icin biyiyemedi." cevabini verdiginde onu pekistiriniz. Bir olayin
neden/nasil oldugu konusunda aciklama yapmada yardima gerek duyan cocuklara ipucu vererek ve cesaretlendirerek onlari destekleyiniz. Cocuklar olaylarin nedenini
ve nasil gerceklestigini bagimsiz olarak aciklayana kadar farkli giinlerde farkli oturumlarla bu calismayi tekrarlayiniz ve cicek Gzerine ayni sorulari sorunuz. Cocuklarin
bagimsizliklari arttikca ipucunu asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir. Cocuklar bagimsiz olarak gozlemledikleri bir olayin nedenlerini aciklayana kadar farkli etkinlik-
lerle bu beceriyi calismaya devam ediniz.



Sectiginiz tohumlarin cabuk biyiyecek bitki tohumlari olmasina dikkat ediniz.

Kaselerin orta biyuklikte olmasini saglayiniz.

Cocugun basarih girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kaci-
niniz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan énce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Cocugun gor-
me duyusuna gore gerektiginde kullanacaginiz stingerin daha buyk, parlak renkli olmasina dikkat ediniz. Singere delik acarken ve sulama konusunda yardiminizi
isterse fiziksel yardim verebilirsiniz. Deneyi cocuga sozel olarak betimleyerek gerceklestiriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki guralta ve kansikligi ortadan kaldiriniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz ve tek seferde bir yénerge veriniz. Cocugun sozIG dil becerilerine uygun karmasiklikta ve uzunlukta ciimlelerle yonerge veriniz ve cocugun verdi-
giniz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artininiz. Sinifta ses yahitimi ile ilgili uyarlamalari/diizenlemeleri yapiniz. Cocugun
durumu uygun dedilse sdyleme becerisi yerine resim cizerek anlatma tepkisini de dogru tepki olarak kaydediniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asir fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun siingere delik acma ve sulama sirasinda
yardima gereksinimi varsa yardim ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151g1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asiri duyarli olabilecegi durumlar belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uy-
gun, acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinilmis/yari yapilandiniimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve buyik grup etkinligi olarak gozlemledigi bir olayin neden ya da
nasil oldugunu aciklama becerisi calisiniz. Ornegin;

Bir dyku kitabi yardimiyla gézlemlenen bir olayin neden ya da nasil oldugunu aciklama becerisi calisiniz.
Sinif, park, alisveris mekanlari, tiyatro gibi cocuklarin sikca bulundugu mekanlarda gelisen bir olayin nasil/neden oldugunu cocugunuzla konusunuz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gciinde gozlemledidi bir olayin neden ya da nasil oldugunu aciklarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Bilim- Dogal, Fiziksel Cevre ve Yasam (BIL)
Kazanim: BiL 9.10. Nesnelerin hangi malzemeden yapilmis oldugunu soyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
BIL 8.3. Fiziksel ozelliklerine gore nesnelerin benzerliklerini ve farkliliklarini séyler.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga farkl malzemelerden yapilmis nesneler verip bunlarin hangi malzemeden yapildigini sorunuz. Cocuk dért denemenin G¢iinde nesnelerin hangi malzemeden
yapilmis oldugunu séylerse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
- Ahsap, cam, toprak, tas, pamuk, iplik, metal, plastik, kagit gibi malzemeden yapilmis nesneler.

Nesneleri koymak icin bir kutu.
Her cocuga yeterli miktarda kil, su, naylon masa ortisu.
Cocuk sayisi kadar sanat 6nliga.

Uygulama

Sinifa degisik malzemelerden yapilmis nesneleri bir kutu icinde getiriniz ve masaya kutuyu yerlestiriniz. Cocuklarin dikkatini cekerek masaya davet ediniz ve getir-
diginiz nesneleri bir siire incelemelerine, dokunarak yizeyini hissetmelerine izin veriniz. Bunlarin sekillerine, biyikliklerine, renklerine iliskin betimlemeler yapiniz ve
tartisiniz. Ardindan cevremizde kullandigimiz nesnelerin de bircok farkli malzemeden yapilmis oldugunu vurgulayiniz. Daha sonra nesnelerin hangi malzemeden yapil-
diklarini tek tek aciklayiniz. "Bakin bu bir vazo. Bu vazo topraktan yapilmis. Bu bir Top. Bu top plastikten yapilmis." gibi. Daha sonra, nesnelerin yerlerini dedistirerek
veya bir malzemeyi tanitmak icin kullandiginiz nesneyi degistirerek cocuklara bu nesnelerin nelerden yapilmis olduklarini sorunuz. Cocugun dogru tepkilerini pekistirip
gerektiginde yardim ediniz. Tum cocuklara benzer sorular sorarak sireci tekrarlayiniz. Ardindan elinizdeki cuvala isaret ederek "Cocuklar bakin bu da kil." diyerek kil
kullanilarak tabak, bardak, sts esyasi, heykel gibi bircok nesne yapilabildiginden bahsediniz. Cocuklara kendilerinin de anneleri icin birer siis esyasi ya da birer heykel
yapmayi isteyip istemediklerini sorunuz. Masalara kirlenmemeleri icin birer plastik 6rtt yayarak kili dagitiniz. Suyla bunu bir hamur kivamina getirmelerini ve bu kilden
annelerine bir hediye, heykel ya da istedikleri bir nesneyi olusturmalarini isteyiniz. Calismasini bitiren cocuklarin yaptiklari calismalari kurumasi icin uygun bir yere
kaldiriniz. Gin sonunda hediyelerini, heykellerini ya da yaptiklari nesneleri evlerine gonderiniz. Cocuklar nesnelerin neden yapildigini bagimsiz olarak gerceklestirene
kadar farkh giinlerde benzer etkinlikleri yapmaya devam ediniz. Bagimsiz olarak yanit veremeyen cocuklara yonlendirici sorularla, sézel ipuclari ile ve model olma ile
yardim ediniz. ipuclanini cocuklarin bagimsizlasmasi icin asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Cam gibi kinlabilecek nesneleri incelerken dikkatli olmalarini bildiriniz.



Cocuklarin nesnelerle temas etmesine mutlaka izin veriniz.

Cocuklar kille tanistirirken bunun yenmeyecedgini vurgulayiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Simiftaki hicbir cocugu atlamadan, tim cocuklarin nesnelerin yapildigi malzemeyi sdylediginden emin olunuz.
Cocuklarin katihmini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan
sonra yardim ediniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanaca-
giniz nesnelere karar verirken nesnelerin dokularinin farkl olmasina, ham maddesinin dokunsal ya da koku yolu ile anlasilabilir olmasina dikkat ediniz. Cocugun
nesneleri dokunarak ve koklayarak incelemesi, yakindan bakmasi icin siire veriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocukla goz kontadi kurarak yiiz yize konusunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun sozel dili yeterli
degilse resimli kartlarla ya da kullaniyorsa isaret dili ile yanit vermesini saglayiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asir fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken nesneleri incelemesi icin gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Nesnelerin onun rahatlikla
manipile edebilecedi biyuklikte ve sekilde olmasina dikkat ediniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin stresini cocugun dikkat siresine gore uyarlayiniz. Cocuk sevdigi farkl madde-
lerden yapilmis nesneleri kullaniniz.

Zihinsel yetersizligi olan cocukla calisirken, gerektiginde beceriyi basitlestirip bolerek calisabilirsiniz. Bir malzemeyi bir giin calistiktan sonra digerini baska giin calisabilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ganlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya

da akranlarla, yapilandiriimis/yar yapllandlrll_mls etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyik grup etkinligi olarak nesnelerin hangi malzemeden

yapilmis oldugunu séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;
- Nesnelerin hangi malzemeden yapildigi acikca belli olacak sekilde resmedildigi calisma sayfalar dagitarak yonergeli calismalar yapabilirsiniz.
Farkl malzemelerden yapilmis ayni nesneleri kullanip hangi malzemeden yapildiklarnini (6rnegin cam bardak, plastik bardak, metal bardak, kagit bardak vb.) so-
rabilirsiniz.
Cocuklara nesnelerin nasil yapildigina iliskin kisa videolar izletebilirsiniz.
Cocuklara cevrede gezip ayni malzeme ile yapilmis kiiciik nesneleri toplamalarini, topladiklari nesneleri birbirlerine gosterip anlatmalarini isteyebilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin tciinde nesnelerin hangi malzemeden yapilmis oldugunu sdylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Cocuk, Aile ve Toplum (BIL)
Kazanim: BiL 10.10. icinde bulundugu ortamin kurallarina uyar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 10.7. Evdeki, siniftaki ve toplumsal alanlardaki kurallari, bu kurallarin nedenlerini ve 6nemini kendince aciklar.
0D 3.16. Bir sosyal ortamda uymasi gereken kurallara yetiskin gozetiminde uyar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga icinde bulundugu ortamin kurallarini aciklayiniz. Cocuk dort denemenin Gciinde icinde bulundugu ortamin kurallarina uyarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Sinif ici kurallann gorsel anlatimlarini saglayan resimli kartlar

Uygulama

Cocuklara kurallara uyma becerisi dgretilirken genellikle yaslariyla dogru orantida olacak sayida kuralla calisiimaktadir. Bu nedenle, sinifinizda 5, 6 ya da ¢cocugun di-
zeyine gore 7 kuralla calisabilirsiniz. Cocuk okula ilk basladigi andan itibaren kurallarin konulma nedenini, uyulmasinin 6nemini ve uyulmadiginda neyle karsilasilacagini
birlikte tartisarak 5-7 kural belirleyiniz. Kuralin 6nemini gérsellerle destekleyerek cocuklarin gorebilecekleri yerlere asiniz. Model olarak kurallar 6gretiniz. Cocuklarin
nerede, hangi kurallara, neden uymasi gerektigiyle ilgili aciklamalar yapiniz. Daha sonra sinif icinde cocuklar bagimsiz olarak belirlenen kurallara uyduklari zaman on-
lari pekistiriniz. Kurallara uymayan ya da ne yapacadini bilmiyormus gibi gériinen cocuklara kurallar hatirlatiniz, dogru davranisi sergilemesi icin ipucu veriniz ve dogru
davranislari pekistiriniz. Her sabah giine baslarken kurallari hatirlatiniz. Cocuklar belirlenen kurallari bagimsiz olarak sergileyene kadar etkinligi sirdiriniz ve verdiginiz
ipuclarini zamanla geri cekiniz. Drama yolu ile farki ortamlar icin kurallar Gzerine calismaya devam ediniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir érnek niteligi tasimaktadir.

Kurallara iliskin gérsellerin anlasilabilir olmasina dikkat ediniz.
Kurallarin hatirlatilmasinin uygulama disindaki diger giinlerde de yapilmasina dikkat ediniz.
Kurallan hatirlatan gérsellerin cocuklar tarafindan rahatlikla gorilebilecek yerlerde asilmasina 6zen gosteriniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Uygulamada
kullanacaginiz kurallari anlatan resimli kartlara karar verirken cocugun gérme yetisine bagh olarak resimlerin biyiklaga, kullanilan renkler ve dokusuna dikkat
ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak wzere calisilan ortamdaki girilta ve kansikigi ortadan kaldiriniz. Sececeginiz
resmin parlak renkli, ilgi uyandirnici olmasina dikkat ediniz. Cocukla g6z kontagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun sozli dil becerilerine uygun
uzunlukta ve karmasiklikta cimleler ile konusunuz ve onun verdiginiz yonergeyi anladigindan emin olunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz. Sinifta
ses yalitimi ile ilgili uyarlamalar/dizenlemeleri yapiniz. Cocugun durumu uygun degilse séyleme becerisi yerine isaret ederek gosterme tepkisini de dogru tepki
olarak kaydediniz. isaret dili kullanan cocuklar icin aciklamalar isaret dili esliginde yapiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle
tepki vermesi yerine, bakislarla verdigi tepkilerini de kabul edebilirsiniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz. Kurallar panosunun onun rahat-
likla gérebilecegi bir yere asiimasina dikkat ediniz. Cocuk genel bir kural tablosunu izlemekte zorlaniyorsa baslangicta kisisel bir minik kural tablosu olusturabilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginluk akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne/oyuncak/arac¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinlmis/yar yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiictik ve biytk grup etkinligi olarak icinde bulundugu ortamin kurallarina
uyma becerisi calisiniz. Ornegin;

Ktcuk gruplar olusturup bu gruplardaki cocuklara kuklalar vererek siniftaki kurallara uyma davranislanini pekistirici calismalar yaptiriniz.

Cocuklarin olumlu davranislara ve kurallara uymaya odaklanmasi icin her giin birini sinif baskani olarak belirleyip kurallara uyan cocuklar onun pekistirmesini iste-
yiniz.

Gezi programlarina ctkmadan 6nce gezi yapilacak yerde uyulmasi gereken kurallarin anlatimini yapabilir ve gezi esnasinda da kurallari tekrar gerekeeleri ile birlikte
cocuklara hatirlatabilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin tciinde icinde bulundugu ortamin kurallarina uyarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Cocuk, Aile ve Toplum (BIL)
Kazanim: BiL 11.9. Giris-cikis, tuvalet, tehlike isareti gibi basit sembollerin anlamlarini séyler.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
BiL 8.1. Cevresindeki nesneler ve olaylar hakkinda sorular sorar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga basit sembollerin anlamlarini sorunuz. Cocuk dért denemenin dciinde giris-cikis, tuvalet, tehlike isareti gibi basit sembollerin anlamlarini soylerse bu kazanim
icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Evrensel olan bazi sembollerin kartlarn (6rnegin giris-cikis, tuvalet, tehlike isareti, geri dénisim, yon oklar, makasla kesiniz, buradan aciniz vb.).

Uygulama

Cocugun ginlik hayatinda gerek duyabilecegi ve tamimasinda fayda olan sembolleri sinifa getirip masaya yerlestiriniz. Cocuklarin dikkatini cekerek masaya davet
ediniz. Onlara, bazi semboller getirdiginizi ve bunlarla ilgili bir calisma yapacadinizi, sizi dikkatle dinlemelerini séyleyiniz. Bir sembola elinize aliniz ve bu sembolin ne
demek oldugu, nerelerde bunu gorebilecegdi ve bu isareti gérdiginde ne yapmasi gerektigi hakkinda aciklamalar yapiniz. Sirayla tim semboller hakkinda aciklamalar
yapip bu semboli cevrelerinde goriip gérmediklerini sorunuz. Daha sonra, degerlendirme yapmak amaciyla tim sembollere iliskin senaryolar Gretip cocugun bu duruma
uygun semboli soylemesini isteyiniz. Ornegin acil bir durumda siniftan/okuldan/bir binadan cikis semboliiniin hangisi oldugunu, bir kapinin dzerine iceri girmek teh-
likeliyse hangi semboliin konulmasi gerektigini, cok yogun bir trafikteyken ve kirmizi 1sik yaniyorken hangi semboli gdreceklerini séylemelerini isteyiniz. Dogru cevap
veren cocuklan "Harikasin." diyerek pekistiriniz. Yanlis cevap veren cocuk oldugunda, cesaretlendirerek ipuclarinizla dogru tepkiyi vermesine yardim ediniz. Son olarak
sembollerin anlamlariyla ilgili calisma sayfalan dagitarak yonergeli calismalarla konuyu genisletiniz. Farkli giinlerde ve farkh oturumlarda cocuklar bagimsiz olarak dogru
yanit verene kadar sembollerin 6gretimi etkinliklerini sirdiriniz. Bu etkinlikler icinde ipuclarini asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Semboller secilirken cocuklarin yas grubuna ve ihtiyaclarina uygun semboller olmasina dikkat edilmelidir.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz ve cocuklanin katihmini artirmak icin sireyi iyi ayarlayiniz.
Gruba gosterilecek olan sembol kartinin tim cocuklarin gérebilecedi biyiklikte olmasina dikkat ediniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Kullanacaginiz
sembol secerken cocugun gorme duyusuna gore biraz daha biyiik olanini seciniz ve izerine cocukla belirleyeceginiz, cocuk icin anlamli olacak bir dokunsal ézellik
ekleyiniz. Ayrica semboliin seklini sézel olarak betimleyiniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak Gzere calisilan ortamdaki girilti ve kansikhgr ortadan kaldinniz. Cocukla goz
kontagi kurunuz, yiz yize konusunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asin fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, sinif 151G ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarh olabilecedi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Sinifta olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim diizeyine uygun,
acik, net cimleler kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Zihinsel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerektiginde beceriyi basitlestirip sembolleri tek tek calisabilirsiniz. Bir semboli tanima becerisi gelistikten
sonra diger sembole gecebilirsiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkl nesne /oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandinilmis/yari yapilandinimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyiik grup etkinligi olarak giris-cikis, tuvalet, tehlike isareti gibi
basit sembollerin anlamlarini séyleme becerisi calisiniz. Ornegin;

Cocuklarin serbest oyun zamanlarinda bunlar kullanmalarini isteyiniz.
Bir semboli gosterip bunu gordiklerinde ne yapmalari gerektigini dramatize etmelerini isteyiniz.
Siniflarini tanitan bir sembol yapmalarini iceren etkinlik dizenleyebilirsiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde, G¢ oturum Gst Gste giris-cikis, tuvalet, tehlike isareti gibi basit sembollerin anlamlarini sdylerse bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Sosyal Bilimler-Tarih ve Olaylar (BIL)
Kazanim: BiL 12.8. Diin, bugtn, yann sozciklerini yerinde kullanir.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimlari yerine getirdiginden emin olunuz.
BIL 12.6. Gecmis olaylar yeni yasantisi ile iliskilendirerek anlatir.
BIL 12.7. Yakin gelecege yonelik basit planlamalar yapar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga din, bugin ve yarinla iliskili sorular sorunuz. Cocuk dort denemenin Gciinde diin, bugiin, yann sézciklerini yerinde kullanirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+ 1 tane fon kartonu.

- Boya kalemleri.

Uygulama

Cocuklar icin zaman kavramini somutlastirmak adina okulun acildigi ilk giinden itibaren rutin bir etkinlik akisi olusturmaniz 6nemlidir. Cocuk bu plani referans alarak
bir etkinlikten 6nce ve sonra ne yapacagini anlamakta ve zaman onun icin daha somut hale donismektedir. Gline baslama zamaninda uyqulayacaginiz takvim etkinlikleri
de bu becerinin calisilmasinda oldukca degerlidir. Her giin okula geldiginizde "Bugin ginlerden ne? Din neydi? Yarin ne olacak?" gibi sorulariniz cocuga din, bugin ve
yarin kavramlarini anlamli hale dénastirecektir.

Bu beceriyi calismak icin, dikkatini cekerek onlari cember olmaya davet ediniz. Din, bugiin ve yarinla ilgili bir calisma yapacaginizi séyleyip din, bugin ve yarin
arasinda nasll bir iliski oldugu hakkinda aciklamalar yapiniz. Ardindan, renkli bir fon kartonunu diinG, bugina ve yarini temsil edecek sekilde G¢ bélime ayirip bir takvim
hazirlayiniz. Her birinin iizerine bir isaret yapistinniz. Ornegin diine saga doniis isareti, yarina sola doniis isareti ve bugiine ise bir dur isareti yapistiriniz. Din sinifta neler
yaptiginizi séylemelerini isteyiniz. Cocuklardan biri 6rnegin érdek sarkisi 6grendiginizi soylediginde dind temsil eden bélime bir 6rdek ve bir nota isareti ciziniz. Gelen
tam cevaplan dind temsil eden alana ciziniz. Cocuklan pekistiriniz. Sonra, bugiin ne yaptiginizi sorunuz. Ornegin 6dle yemeginde tavuk yedikleri cevabi gelirse oraya
bir tabak ve tavuk resmi ciziniz. Benzer sekilde bugiin ne yapildiysa/yapiliyorsa cevaplara gore bugiin alanina ciziniz. Son olarak yarin ne yapmak istediklerini sorunuz.
Gelen cevaplara gore yarin yapmak istedikleri her seyi temsil eden kicik cizimler ekleyiniz. Yaptiklarinizi tekrarlayiniz ve cocuklara konuyla ilgili "Soyleyin bakalim. Ne
zaman tavuk yediniz? Ne zaman ordek sarkisi 6grendiniz? Ne zaman bahceye cikmak istiyorsunuz?" gibi konuyla ilgili sorular sorunuz." Cocuklar dogru tepki verdiginde
"Evet giizel sdyledin. Din ... yaptik. Bugn ... yapiyoruz ve yarin ... yapacagiz." seklinde pekistiriniz. Yanit veremeyen ve yanlis yanit veren cocuklara ipucu vererek dogru
yanit vermelerini saglayiniz. Cocuklar bagimsiz olarak dogru yanitlayana kadar her giin bu etkinligi tekrarlayiniz. Ekinlik oturumlarinda ipucunu asamali olarak geri ¢ekiniz.



Dikkat edilecek konular

Bu etkinlik, beceriyi calismaniz icin bir 6rnek niteligi tasimaktadir.

Cocuklar icin zaman kavrami soyuttur. Bu nedenle kendi yasamlar ve yakin cevreleriyle iliskilendirebilecekleri durumlardan yararlaniimalidir.
Sinifinizda bir saat ve takvim bulundurunuz. Bunlarla ilgili etkinlikler yapiniz ve cocuklarin zamani okuyabilmelerini saglayiniz.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Siniftaki tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar

Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Cocuga din,
bugiin, yann temal 3 karton kutu olusturunuz. 2 giin siresinde sinifta yaptiginiz etkinliklerin bir kisminin kendisini ya da gérselini kutulara koyunuz. Bir sonraki
gun yapilacak olani da yarin kismina koyunuz. Cocugun bunlari cikararak diin ve bugin yaptigi yarin yapacadi etkinlikler Gzerine konusmasini saglayiniz. Gorsellerin
belirgin olmasina dikkat ediniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tGzere calisilan ortamdaki guiriilta ve karisikhgi ortadan kaldiriniz. Cocukla goz kon-
tagi kurunuz ve tek seferde bir yonerge veriniz. Cocugun dil gelisimi dizeyine gore uygun uzunlukta ve karmasiklikta cimlelerle konusunuz ve cocugun verdiginiz
yoénergeyi anladigindan emin olunuz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresinin cocugun dikkat stresine uygun olmasina dikkat ediniz. Din, bugin, yarin
kavramini somutlastirmak icin bu @¢ temayi iceren 3 karton sayfa olusturunuz. 2 giin siresinde sinifta yaptiginiz etkinliklerin bir kisminin kendisini ya da gérselini
bu sayfalarda yaptiginiz giin kismina yapistiriniz. Bir sonraki giin yapilacak olani da yarin kismina yapistiriniz. Cocugun bunlari c¢ikararak diin ve bugin yaptigi yarin
yapacadi etkinlikler Gzerine konusmasini saglayiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne /oyuncak/arag gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da

akranlarla, yapilandiriimis /yar yapilandiniimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biytk grup etkinligi olarak din, bugin, yarin sézctklerini yerinde
kullanma becerisi calisabilirsiniz. Ornegin;

Sinifinizda her giin bir cocugun baskan olabilmesi icin cocuklarla bir baskanlik cizelgesi hazirlayiniz. Bir fon kartonuna siniftaki tim cocuklann fotograflarini alt alta
yapistinniz. Bir ok isaretini ise o giin kim baskan olacaksa o cocugun karsisina getiriniz. Ok isareti asadi indikce ginlerin gececegini belirtiniz. Giine baslama za-
maninda cocuklara "Bugiiniin baskani kim? Din kim baskanmis? Peki, yarin kim baskan olacak?" gibi sorular sorunuz. Dogru cevaplarda hemen pekistiriniz. Yanlis
cevaplar geliyorsa ok isaretine bakip tekrar disinmeleri gerektigini hatirlatiniz ve gerekli ise ipucu veriniz.

Cocuklardan sanat etkinliklerini biriktirdikleri dosyalanni incelemelerini isteyiniz. "Din sanat calismasi olarak ne yapmisiz gésterin. Peki, bugiin ne yapmisiz onu
gosterin." gibi sorularla diin ve bugiin kavramlarini ¢alisiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?

Cocuk dort denemenin Gclinde, G¢ oturum Gst Gste diin, bugiin, yann sozciklerini yerinde kullanirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELIiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Miizik (YSN)
Kazanim: YSN 13.9. Sarkili oyunlar oynar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
YSN 13.7. Sozlerinin baytk bir kismini séyleyerek bir sarkiya katilir.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocukla bir sarkili oyun oynayiniz. Cocuk dort denemenin dciinde sarkili oyunlar oynarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller

Uygulama

Cocuklar sarkili oyunlarla siirsel metinlerle hem eglenmekte hem de kavramlan daha kolay 6grenebilmektedir. Bu amacla "kiicik kelebekler oyunu"nu oynayacakla-
rnini soyleyerek cocuklari oyun oynayacadiniz bos alana davet ediniz. Once oynayacaginiz "kiiciik kelebek oyunu"nun kuralini aciklayiniz. Sinifinizdaki tiim cocuklara kele-
bek, papatya ve ari rolleri dagitiniz. Kelebegin, papatyanin ve arinin neler yapmalar gerektiginin sarkida séylendigini bildiriniz. Oyuna baslayiniz. Oyuna katiim gosteren
ve oyunu sarki sézlerine uygun olarak devam ettiren cocuklar hemen pekistiriniz. Yardim gerektiren cocuklari 6nce sozel ipucunuzla, gerekliyse de fiziksel ipucunuzla
destekleyerek ve cesaretlendirerek oyunda kalmalarini saglayiniz. Ayni oyun etkinligini farkli giinlerde cocuklar rollerinde bagimsizlasana kadar strdirindz. Cocuklarin
bagimsizlasmasi icin asamali olarak ipuclarini geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Oynatacaginiz oyunda 6gretecediniz kavramin hareketleri cok belirgin sekilde ortaya konmalidir.

Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.
Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.
Cocuklann katihmini artirmak icin streyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basaril girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan 6nce cevrede cocugun hareketlerini kisitlayacak engel varsa kaldiriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tzere calisilan ortamdaki garlti ve kansikhigr ortadan kaldinniz. Cocukla yiz yize
g6z temasi kurarak konusunuz. Cocugun isitme derecesine gore sarki sesinin yiksekligini artiriniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Ortami cocugun rahatlikla hareket etmesine izin verecek genis-
likte olmasina dikkat ediniz. Cocugun durumu uygun degilse fiziksel hareketlerle tepki vermesi yerine sarkiyi soylemesini veya sarkiyi soylerken el hareketleriyle
eslik etmesini de kabul edebilirsiniz.

+ Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken cocugun sevdigi ve ilgilendigi sarkilar, oyunlar/oyun materyallerini baslangicta kullaniniz.
Cocugun gelisim dizeyine uyqun, acik, net cimleler kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/ara¢ gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya
da akranlarla, yapilandiriimis/yari yapilandiniimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiiciik ve biyik grup etkinligi olarak sarkili oyunlar oynama becerisi
calisiniz. Ornegin;
"Kirmizi balik, mico, ac kapiyi bezirgan basi" gibi bircok oyunu sinifinizda oynatiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde, tc oturum Gst Gste sarkili oyunlar oynarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Yaratici Hareket ve Dans (YSN)
Kazanim: YSN 14.7. Dans ederken kendisine verilen yiri, don, uzan gibi ardisik yénergelere uygun hareket eder.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
YSN 14.5. Dansla ilgili basit viicut hareketlerini iceren yonergelere gére viicudunu hareket ettirir.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuda dans edecegini ve bu sirecte kendisine verdiginiz yiri, don, uzan gibi ardisik yonergelere uymasini séyleyiniz. Cocuk dért denemenin Gciinde dans ederken
kendisine verilen yird, don, uzan gibi ardisik yonergelere uygun hareket ederse bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
(D calar.

Dans edilecek bir mizik pargasi.

Uygulama

Cocuga hareketleri cok baskin ve hosuna gideceginden emin oldugunuz yoresel bir folk dansi ogreteceginizi séyleyerek onu oyun alanina davet ediniz. Oncelikle
bu dansi sergileyen baska cocuklarin oldugu bir goriintiya bircok kez izletiniz. Ayrica dans mizigine asina olmasini saglamak icin bircok kez mizigini dinletiniz. Sonra,
nasil dans edecedini 6grenmesi icin dans hareketlerine model olacaginizi séyleyip sizi dikkatle izlemesini hatirlatiniz. Model olurken "Simdi sag ayagimi 6ne aliyorum.
Hemen sonra sol ayagimi 6ne alacagim. Sonra kicik kiicik adimlarla 3 kez yiridikten sonra geriye doniiyorum ve yere uzaniyorum." diyerek hangi figirleri yaptiginizi
soyleyiniz. Cocuklardan da denemeleri isteyiniz. Denemeleri icin bircok firsat veriniz. Cocuk dans etmeye calisirken ona "YUr(, don, uzan." gibi ardisik yonergeler veriniz.
Cocuklar yonergelere uyduklarinda "Aferin sana iste kiiciik kiicik 3 adim yiriyorsun. Gizel, devam et bakalim. Simdi geri don. Ne guzel geri dondin. Yere uzan. Ne muh-
tesem bir yere uzanma. Tebrikler sana minik danscl." gibi ifadelerle pekistiriniz. Cocuk yénergelerinize uymayi basaramiyorsa ya da ne yapacadini bilmiyor gozikiyorsa
yonergeyi cok daha yavas soyleyiniz. Yonergeleri nasil gerceklestirecegini bilmiyormus gibi goriinen ya da yanlis hareketler yapan cocuklara model ipucu veriniz. Ge-
rekliyse fiziksel yardim vererek yonergenize adim adim uymasini saglayiniz. Cocuklarin ilgisi devam edene kadar calismayi sirdirintz. Tim cocuklara dansa katildiklari
icin tesekkir edip becerinin calisilmasi oturumunu en cok sevdikleri bir mizigi acarak ve diledikleri gibi dans edebileceklerini sdyleyerek sonlandiriniz. Cocuklar dansla
ilgili yonergelere bagimsiz uyana kadar farkli giinlerde bu etkinligi tekrarlayiniz. Cocuklarin bagimsizlasmasi icin ipucunu asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
Etkinlikte yirg, don, uzan gibi yonergelere uygun hareket ederken cevre givenligine dikkat ediniz. Zeminin dismeye sebep olacak kayganlikta olmadigindan, yerin
temizlenmis oldugundan emin olunuz.



Yonergeleri cocuklar tarafindan duyulabilecek bir ses tonu ile verdiginizden emin olunuz.

Etkinlik siresince cocuklarin motive olmasi icin egleniyormus gibi yapiniz.

Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce gerektiginde cocugun adini sdyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Calisacaginiz
alani 6nceden tanimasina firsat veriniz.

isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken odaklanmasini kolaylastirmak tizere calisilan ortamdaki grdlta ve kansikligi ortadan kaldiriniz. Gerekirse hem
sézel olarak yapacagi hareketi soyleyiniz. Hem de hareketi anlatan resimli karti cocuga géstererek ayni hareketi yapmasini isteyebilirsiniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asir fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Beceriyi calisirken gerekliyse cocuga daha uzun zaman ayiriniz. Cocugun durumu uygun degilse dans ederek tepki
vermesi yerine farkli ardisik yonergelere el cirparak ve kollarini kullanarak verecedgi tepkilerini de kabul edebilirsiniz.

Otizm spektrum olan veya riski tasiyan cocukla cahsirken, etkinligin stresi, sinif 1s1g1 ve ses dizeyi, cocugun oturacadi sandalye, duyqusal tercihleri gibi asiri duyarh
olabilecedi durumlan belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Olup bitenleri anlamasina yardim etmek icin cocugun gelisim dizeyine uygun, acik, net cimleler
kullaniniz. Etkinligi cocugun ilgisini ve dikkatini izleyerek olusturunuz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya
da akranlarla, yapilandiriimis/yari yapilandinilmis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiciik ve buyik grup etkinligi olarak dans ederken kendisine verilen
yird, don, uzan gibi ardisik yonergelere uygun hareket etme becerisi calisiniz. Ornegin;

Farkh bir mazikle ve farkli hareketleri iceren yénergelerle calismayi tekrarlayiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin G¢iinde, Gic oturum st Gste dans ederken kendisine verilen yird, dén, uzan gibi ardisik yonergelere uygun hareket ederse bir sonraki kaza-
nima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELISIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Sanat (YSN)
Kazanim: YSN 15.11. Yarim birakilan resim ya da cizimleri kendince tamamlar.

On kosullar: Cocugun asagidaki kazanimi yerine getirdiginden emin olunuz.
YSN 15.2. Kendine gore anlamli resimler yapar.

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuda yanm birakilmis bir resim veya cizim veriniz ve tamamlamasini isteyiniz. Cocuk doért denemenin iciinde yarim birakilan resim ya da cizimleri kendince ta-
mamlarsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
Her cocuk icin boya kalemleri.

Cocuklarin en sevdigi cizgi film karakterlerinin yer aldigi bir tam bir de yarim resim/cizim.

Uygulama

Cocuklarin dikkatini cekerek masalara davet ediniz. Masalara her ¢ocuk icin yan yana birinde cocugun en sevdigi cizgi film karakteri digerinde ise bu karakterin res-
minin sadece bir kisminin yer aldigi iki resim kagidi koyunuz. Cocuklara "Bakin sizlere en sevdiginiz cizqi film karakterini getirdim. Gérdagiinaz gibi bir tanesi tam, digeri
de eksik. Simdi herkes .... (sevdigi cizqi film karakteri)'nin cizildigi resme bakip diger resimde eksik olan yerleri tamamlasin ve tam 2 tane ... (sevdigi cizgi film karak-
teri)'niz olsun." deyiniz. Bir cocuk 6niindeki resme bakarak yarim kalan resmi tamamladiginda "Aferin ... (cocugun adi). Harika is cikardin." diyerek pekistiriniz. Yardima
gerek duyan cocuklara dnce ".... (cocugun adi) dikkatli incele. Bak .... (sevdigi cizqgi film karakteri)'nin burasinda ... var, kiyafeti ...ya benziyor." gibi sozel ipuclarinizla,
gerektiginde de fiziksel ipuclarinizla yardim saglayarak birlikte yapiniz. Tom resimleri panoda sergileyiniz. Cocuklar yarim birakilan resmi tamamlamada bagimsizlasana
kadar farkh gtnlerde bu etkinlikleri tekrarlayiniz ve verdiginiz ipuclarini asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
+ Cocuklarin hosuna gidecek resimlerden/cizimlerden yola cikmaniz énemlidir.

Cocuklar bireysel olarak birbirinden cok farkli olacagi icin resim cizme becerisinde her cocugu bireysel olarak degerlendiriniz. Beceriyi calisirken her cocugun birey-
sel olarak gelisimsel dizeyine gore ilerleyiniz.

Cocuklanin katilimini artirmak icin sireyi iyi ayarlayiniz.

Cocugun basarili girisimlerini ve dogru tepkilerini aninda pekistiriniz. Sik sik destekleyici geri bildirim veriniz. Fakat gereksiz ya da fazladan ipucu vermekten kaci-
niniz. Yardima ihtiyaci oldugundan emin olmak icin bekleyerek gozlem yapiniz. Yardima gereksinim duydugundan emin olduktan sonra yardim ediniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan dnce gerektiginde cocugun adini séyleyerek ve dokunarak iletisim baslatip yénerge veriniz. Kullanacaginiz
resimlere karar verirken cocugun gérme duyusuna gore renklerin zithgina, daha biyik, parlak renkli, dokunsal 6zellikleri olmasina dikkat ediniz. Kalem renginin
sekil renginin ve zemin renginin zit olmasina 6zen gosteriniz. Gerekli ise kagidin etrafina kagitla zit renkli bir cerceve koyunuz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken onunla yiz ytze g6z temasi kurarak iletisim kurunuz. Gerektiginde ses tonunuzu biraz daha artiriniz.

Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken kendisini yeterli ve bagimsiz bir birey olarak gérmesini engelleyecek gereksiz/asiri fiziksel yardim saglama,
onun yerine yapma gibi eylemlerden kacininiz. Gerekli ise kalem tutucular ya da kalin kalemler, parmak boyalar kullaniniz.

Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siresi, simif 1s1G1 ve ses dizeyi, cocugun oturacagi sandalye, duygusal tercihleri
gibi asin duyarli olabilecegi durumlari belirleyip bunlarda uyarlamalar yapiniz. Cocugun sevdigi ve ilgilendigi resimleri kullaniniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme
Gunlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkli nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkli etkinlik merkezlerinde veya farkl yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandinilmis/yari yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyik grup etkinligi olarak yarim birakilan resim ya da cizimleri
kendince tamamlama becerisi calisiniz. Ornedgin;
Buyik grup olarak bir orman resmi yapacadinizi soyleyiniz. Kagidin bir yerine siz bir agac resmi yapiniz. Cocuklardan her birinden sizin kaldiginiz, arkadasinin kal-
digi yerden devam ederek ormana farkl bir agac veya farkl bir hayvan ¢izmesini isteyiniz.

Son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde, G¢ oturum Ust Gste yarnim birakilan resim ya da cizimleri kendince tamamlarsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.



BILISSEL GELISIM ALANI

GELiSIM ALT ALANI: Yaratici Sanatlar-Drama ve Tiyatro (YSN)
Kazanim: YSN 16.6. Kendisine anlatilan bir dykiyi kendisine 6zgi bicimde tekrar anlatir.

On kosullar

Degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuga bir oyka anlatiniz ve kendine 6zgi olacak sekilde tekrar anlatmasini isteyiniz. Cocuk dort denemenin tciinde kendisine anlatilan bir éykiyd kendisine 6zgi
bicimde tekrar anlatirsa bu kazanim icin arti veriniz.

ETKINLIK
Materyaller
+ Resimli 6yka kitaplari.

Uygulama

Sinifinizdaki cocuklarin kendileri gibi olma, 6zgin olma becerilerini gelistirebilmek icin sene basindan itibaren cocuklan bol bol dinlemeli; kendilerini drama, oyun,
dans, resim, muzik, siir, dyki gibi yollarla ifade edecekleri etkinlikler planlanmalisiniz. Dinledikleri ile ilgili bireysel paylasimlarda bulunmalari icin destekleyiniz. Bu be-
ceriyi calismak icin cocuklara kisa bir 6yki okuyunuz. Oykiyi cocuklann asina olmast icin farkli giinlerde tekrarh olarak okuyunuz. Cocuklar oyka kitabina asina olduktan
sonra cocuklarin 6ykiyu istedikleri bir sekilde tekrarlamasini isteyiniz. Cocuk ana tema sinirlan cercevesinde kisileri, olaylari, nesneleri, yeri veya zamani farklilastiriyor,
yaraticiligini kullanarak 6ykiyd zenginlestiriyorsa "Bravo. Oykiya farkli bir yolla anlattin. Cok etkilendim." diyerek hemen pekistiriniz. Yardima gerek duyan cocuklara
yonlendirici sorular sorarak sozel ipuclari vererek ve model olarak yardim ediniz. Cocuklarin yanitlarini genisleterek geri bildirim veriniz. Cocuklar bagimsiz olarak bir
oykuyu anlatana kadar farkli giinlerde farkh éyka kitaplari ile etkinligi sirdrintz. Bu etkinlikler icinde ipuclarini asamali olarak geri cekiniz.

Dikkat edilecek konular
- Bu beceriyi calisirken her cocugun bireysel olarak gelisimsel diizeyine gore ilerleyiniz.

Bazi cocuklarin anlatim hizi farkli olabilmektedir. Dolayisiyla cocuklarin katilimini artirmak icin siire ayarlamasini iyi yapiniz.

Siniftaki hicbir cocugu atlamadan tim cocuklarla calistiginizdan emin olunuz.

Oykiileri okurken cocuklarn dikkatinin resimlerin ve sizin tzerinizde oldugundan emin olunuz.

Oyklerin tim cocuklanin gorebilecegi buyiiklikte olmasina, resimlerin anlasilir olmasina ve dilinin cocuklara uygun karmasiklikta olmasina dikkat ediniz.



Yetersizliklere gore etkinliklerdeki uyarlamalar
Gorme yetersizligi olan cocuk icin, cocukla calismadan once gerektiginde cocugun adini soyleyerek ya da dokunarak iletisim baslatip yonerge veriniz. Oykd kitabinin
resimlerinin onun gorebilecedi biyiklikte olmasina ve gerekirse resimlerin sesli olarak betimlemelerinin yapilmasina 6zen gosteriniz.
isitme yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken 6ykiyu acik ve anlasilir bir dille ve cocuga uygun bir sesle okumaya 6zen gosteriniz. Cocuga oykiya okurken
onunla yiz yize olmaya 6zen gosteriniz. Cocugun sozel anlatim becerileri yeterli degilse sozel olarak anlatma yerine resim cizerek anlatmasini saglayiniz.
Fiziksel yetersizligi olan cocuk icin, calisma yaparken cocukta sozel dil becerileri sinirli ise ya da yoksa hareketlerle ya da resimlerle anlatmasini saglayiniz.
Otizm Spektrum Bozuklugu ya da riski olan cocuk icin, calisma yaparken etkinligin siiresini cocugun dikkat siresine gore uyarlayiniz. Oykaleri cocugun ilgi alanlarini
g6z onlne alarak seciniz. Tekrar anlatma asamasinda gerekli ise baslangicta dykanin bilesenlerini (6rnegin karakter, ortam, olay, sonuc vb.) iceren bir gorsel sema
ile anlatmasini saglayiniz ve zamanla semayi geri cekiniz.

Etkinlik cesitlemeleri ve genelleme

Ginlik akisinizda, cocugun gelisimine uygun ve ulasilabilir farkh nesne/oyuncak/arac gerecler kullanarak farkl etkinlik merkezlerinde veya farkli yetiskinlerle ya da
akranlarla, yapilandiriimis/yar yapilandiriimis etkinliklerde, rutinlerde ve gecislerde, bireysel, kiicik ve biyiik grup etkinligi olarak kendisine anlatilan bir éykiya kendi-
sine 6zgU bicimde tekrar anlatma becerisi calisiniz. Ornegin;

Cocuklarin izledikleri bir durumu kendilerine 6zgi sekilde tekrarlamalarini isteyiniz.

son degerlendirme/Cocuk bu beceriyi yapabiliyor mu?
Cocuk dort denemenin Gciinde, G¢ oturum ist Uste kendisine anlatilan bir dykiyd kendisine 6zgi bicimde tekrar anlatirsa bir sonraki kazanima gecebilirsiniz.
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Bu kitaba sigmayan
daha neler var!

Karskodu akistun, bu kitapls
ilgili EBA iceviklerine ulagpin!
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BU DERS KiTABI MILLT EGITIM BAKANLIGINCA
UCRETSIZ OLARAK VERILMISTIR.
PARA ILE SATILAMAZ.

Bandral Uygulomasing iligkin Usul ve Esaslar Hokkindo Yanetmeligin Beginc Maddesinin
tkinci Fikrosi Cergevesinde Bondrol Tasimeass forunio Degildir.
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